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Interfacciamenti 

E 1 possibile: collegare uno Spectrum 
elle stampante Tally Spiri! SO? E al flop¬ 
py dalla Commodore single)? (M 

Nespolo - Sanremo) 

La stampante Mannesmann diate è prov¬ 
vista di una normale porta parallela tipo Cen¬ 
tronics. si può quindi col legare allo Spectrum 
con l’interfaccia apposita, che richiede del 
software di gestione (vedi nr. 02/p.a e 05/ 
p.3B3. Oppure cor la porta sonale RS232 
(opzionale) Ci Si può inserire nelJ'Interf. 1. in 
questo caso senza software. (Silente da fata 
invoca par il drive Commodore, non è 
utilizatile. 



SI può code gare una divelti Fraxls 
all'Interfaccia 17 Cha word-processor 
usare? Come portare su Mieredrive 
Vu-Filo. Vtf-Calc, Vu-3D? (f. Graziano 

Roma). 

1. SI. come si può ool:ogan&qualsiasi mac¬ 
china da scrivere etpttmnicà, in teoria, se di¬ 
spone di una porta standard (vedi riso, precè¬ 
dente), Con una margherita piuttosto lenta, 
come la Praxis, si può però avere qualche 
problema di ve beila di 1 rasmissione per cui è 
preferibile la porta seriale, che permette il 
controlla dei baud. 

2. Word processor aggiornati all'uso del- 
i Interi 1 forse non si trovano-ancora, occorre 
eventualmente modificare le opzioni di stam¬ 
pa. Come già scritto, il trasienmenfci di quei 
programmi su Micradri ve non, è praticabi le, a 
causa della nuova mappa di memoria deter¬ 
minata dall'Inserimento delflnterf, 1, 


Non riesco a gestire la stampante Oli¬ 
vetti Pfl 2300: * telo predisposta per 
interfaccia parallela. Riesco a fare il 
LLIST e il LPRINT, ma non il COPY. (R 

Cecchincl/i - Coverà CR) 

Vedi ancora le risposte precedènti. Non 
scriva che interfaccia collega lo Spectrum alla 
stampante, ma supponiamo sia la consuete 
B&Vo equivalente, che prevede la possibilità 
di GOPY. Tutte le stampanti hanno sulla loro 
scheda alcuni switeti fmicrcirteurvittori) di 
contralto, per selezionare diversi "stati” ci 
lavoro: probabilmente l'inconveniente è lì 
Oceanie consultare il manuale d'uso o ne' 
peggiore dei casi, trovare la giuste deposi¬ 
zione empcrucamente. 


Qualcuno lo aiuta? 

Cerco schema di ZX&O 'Alessandro 
Piatti - W'a XX settembre. 50- 22075 Lutate C. 
CO). 

C’è qualcuno m grado di fornirei lo schema 
al lettone? Dobbiamo naturalmente supporre 
che sa sia già ri voto alla nebit coni r. multato 
negativo, 


Assembler e disassembler 

Con i'assembter della Pìcturesque, 
dopo l'esecuzione del H ETURN de I prò- 
gremma non desco più a ripristinare 
l'assemblatore con FtAND USR @0973, 

(M Jtsrgev - Trieste). 

Accertati innanzitutto che il caricatore ba¬ 
sic, visite dopo aver dato il RETURN, ese¬ 
gua il giusto CLEAR. Se« cerio di non utiliz¬ 
zare fo versione 16k? 

Con il monitor dette Plcturesquo ho 
provato a disassemblara un program¬ 
ma In l/m, l'esito però à «tato negativo. 


in quanto questo va In autórun, Qua Ite II 

trucco? {G. Lantìlio - Trapani). 

QUANDO ve in autprun? E di quale pro¬ 
gramma sa fratta? Suppóniamo al caricamen¬ 
to. certo non quando esegui I comando di- 
sassembtetore. Occorre memorizzare il pro¬ 
gramma su Cui Si vuole lavorare senza farlo 
partire, per lare ciò, se il software non è pro¬ 
ietto baste BOEAKare il caricatore basic e 
caricare » t>yles a un indirizzo conosciuto. 
dopo aver eliminalo la chiamala (jgR Verifi¬ 
care anche che I programma non interferisca 
con ildisassemblalore. collocalo altre la loca¬ 
zione 600GG. 


Cerne si entra nel codice macchina? 
Come si proteggono i programmi? Che 
funzione hanno POINT, CAT, ERASE, 
GESTORE, READ, ABS,ACS, SIN, COS? 

(M. De Feo - Roma} 

1 vedi la serie pi articoli su II'Assembla 
dello Spectnum iniziate sul numero 4;; tecni¬ 
camente, si accede al linguaggio macchina 
con PEEK e POKE >: singole locazioni), con 
USR. con un programma monitor: dipende da 
che cosa si vuol fa/e. 

2. Vedi ii programma protezione apparso 
sul n. 07; ne riparleremo. 

3. Non possiamo iraltera nella posta tutto 
le funzioni, peraltro scelte in maniera dubbia; 
se il manuale non è sufficiente (ma non lo 
leggete mai?), cercate esempi nei listati e 
soprattutto provate. 
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Microdrives 

Quali sono le cause delle possibili 
perdite di dati con I Microdrives? La 
lestina magnetica necessita di pulizia 
periodica? Qual'è II manuale hardware 
citato a pag, 21 del n. 06? (P. Feritone - 
Torino), 

La testina del Micnodrrue è come quella di 
un qualsiasi registratore e, come (ale. richie¬ 
de. con frequenza peraltro mollo bassa, una 
manulenziona, per la quale sconsigliamo di 
far da sé: se la vedale sporca o fallisce spes¬ 
so la letture, rivolgetevi airasselenza: le per¬ 
dile di dati in cui si incappa qualche volta 
consistono in pendila di unflfefRfe not fbund) 
o dell'Intera cartuccia {nonostante Si Itovi nei 
drive, si ha il messaggio Microdrive no? pto- 
SfìdtJ. Le cause possono essere usura dal 
nastro, caduta di tensione, sporcizia sul na¬ 
si to o alito : se dopo qualche tentativo il difetto 
permane, si può prendere il back-upsu 035- 
setta Che SICURAMENTE avremo da qual¬ 
che parie e ricaricarlo, 

Il manuale hardware è Specfrum Hardwa¬ 
re Manosi di A. Dickens, edito dalla 
Melboume. 

Il mio Mlcradrlva non accetta più le 
funzioni CAT. FORMAT, È RASE. LO AD". 
SA VE' otc. (C. conto - Roma/. 

praticamente, non acetta più nessun co¬ 
mando' Se non 51 riesce nemmeno a rifor¬ 
matane fa cartuccia, il difetto non è in questa, 
ma nei dnve: occorra l'assistenza tecnica. 



List antìHst 

Vorrai un listalo por interdire il LIST. 
Come fera per evitare che durante un 
programma premendo un numero si 
cancelli la riga equivalente? G- Palloni - 
Limblate Mi), 

Vedi la protezione a pag. 22 dal n. 07. 
"Durante" un programma, ovvero (?) duran¬ 
te un RUN. rum può accadere che un numero 
rn INPUT cancelli la Imaa basic cornsponden- 
le, poiché n conirqilo del sistema esclude Te¬ 
diti rg; mentre si edita, invece, cioè quando si 
sta scrivendo il programma, (alo opzione è 
inevitabile e. diremmo.indispensabile. 

Difficile espandere? 

Non trovo gli integrati per espandere 
lo Spectrum a 4SK. Inoltre non mi è 
chiara la tabella per la realizzazione del 
pontlcellL/R Ferretti - Livorno). 

Non riesco a far funzionare l'espan¬ 
sione a 4flfc: ho seguito le indicazioni 
del n. OS, ma senza risultato... (G. Caiani 
- Acquasanta AP). 


Le confezioni di espansione si. trovano 
presso la maggior parte dei rivenditori di 
Spectrum, in particolare nei BilShop {a Livor¬ 
no in via Paoli, 32)' se ne fossero sprovvisti, 
sono tenuti a metterle in ordine. Peraltro, se 
non è chiara la disposizione dei poniceli. è 
proferibile far eseguire rinsta! f azfone a un 
centro di assistenza tecnica, che garantisce il 
risultato gli integrati sono oggetti delicati, ba¬ 
ste una scarica elettrostatica per far "partire " 1 
una memora,, Quanto ai famigerati ponticel¬ 
li, l'illustrazione dovrebbe chiarire i dubbi ma¬ 
nifestati anche da altn bettoli. 



I punticelii nel uso di letture 
OKK i IC'Zù ieri* 0 Icfr, 5C«»S 
pig.f)■ 

Messaggio misterioso 

Lavorando con l'Interface 1 ho sco¬ 
perto un messaggio di errore non de¬ 
scrìtto in nessun manuale: Hook code 
errar. Che cosa vuol dire? {G. Pin&ftì - 
Bologna >. 

Non è vero che non è scritto in nessun 
manuale: non ne parie la guida allagala all'In¬ 
terfaccia 1 : trova però un ampia trattazione 
sullo Spectrum Microdrive Book di lan Logari 
(uno bei progettisti della Sinclair), adì lo dalia 
Melbourne e disponibile anche ih Italia. 

Il discorso è abbastanza complesso e vi 
dedicheremo un articolo; per il momento, 
sappiate che è legato alta ROM "fantasma" 
paginata dall'Intel* 1 a alia possibilità di im¬ 
plementare nuove istruzioni, di cui vi abbia¬ 
mo già dato un esempio sul n. 07 con la 
ORAW! assolutadi G. Carri (p. 40) 

Non siamo veggenti 

Ci sono 2/3 programmi l/m che desi¬ 
dererei trasferire su cartuccia (Micro- 
drive), ma non lasciano molto Spazio 
sull’area di lavoro deN'Int. 1 in' Muha - 
Tonno), 

La domanda (oforse non è una domanda?) 
è sibillina (l'abbiamo trascritta integralmen¬ 
te): quali sono i programmi’ è riuscito o no a 
trasferirli sul Mdv? che significa non lasciano 
spazio? sono forse archivi o vu-calc che ne¬ 
cessitano di piu buffer speri* contempora¬ 
neamente? Può chiarire meglio che cosa 
vuol sapere? 


Dove va rheader 

Dove viene depositate l'header noi 
caricamento normale? <G Bascétir) - 
Roma). 

In un'area di lavoro temporanea (Indicata 
con questo noma sulla mappa delta memo¬ 
ria) che si trova dopo l'area basic! appena 
prima degli stack del calcolatore h ogni ca¬ 
so, terminato il caricamento del programma, i 
dati deil'header non sono più rintracciabili. 

Silenzio assoluto 

Coma posso Interrompere I suoni 
dello Spectrum par potar lavorare di 
sera senza disturbare nas.su no? (F. Ni- 

castro ■ Anguiliara Roma) 

Non ci sembra che il beeper dello Spec¬ 
trum abbia una potenza tale da disturbare chi 
dorme ( forse le digita a latto?), ma Tintonren- 
toè abbastanza semplice: aprendo it conteni¬ 
tore del computer vedrà subito il ronzatore 
piezoelettrico (insomma, Taltopariaritino), un 
oggetto discoidale all'angolo inferiore destro, 
in corrispondenza de ’ 1 quale il semiguscio in¬ 
feriore ha una rosetta di lori. E' collegato ella 
scheda cori due saldature: la basterà inter¬ 
romperne una inserendovi un piccolo inter¬ 
ruttore a slitta, fornito di ti lo isolalo, sufficien¬ 
temente lungo per sistemarlo dove preferisce 
sulla scatola; questo consartlarà anche di 
ripristinare l'audio in qualsiasi momento, 

Con il monitor non va 

Dopo aver col legato lo Spectrum a un 
monitor coree da voi indicato! il mio 
Spectrum non ha più funzionate. Se¬ 
condo un tecnico inierpefiato, è partita 
la CPU porche ci vuole un adattatore di 
Impedenza, (R Scognamiffo - Bari). 

IStpn abbiamo quei monitor in redazione e 
non so se abbiano realmente problemi dì im¬ 
pedenza, che comunque non può aver dan¬ 
neggiato la CPU. 

Personalmente ho "ncondizionalo" 4 di¬ 
versi computo r saldando direttamente sulla 
scheda e te immagini che inviano agli Hania- 
rex sono quanto di meglio si possa avere da 
uno Spectrum. Come- però abhiamo scritto 
più volto fa diagnosi a disianza e al buio 
rischia solo di far peggiorare H malato. 



Memorizzazione degli array 

Non riesco a gestire gli array r scarico 
e ricarico bytes. rea poi il programma 
non riconosce le variabili. 

II programma "Benzina o Diesar del 
n. 06 somma I costi variabili di più anni 
al costi fissi di un anno solo. (P.L Bartah 
- Piombino U) 


Smelar Computer - 5 



Anche qui le spiegazioni sono alquanto 
astruse: vuole gestire array? # perchè Càrica 
e scarica "bytes" fin/but su cassetta, suppo¬ 
niamo] 0 Per mettere sul mastro una matrice si 
usa (vedi manuale, capitolo dedicato a LQAD 
e SAVE) l'opròne 

SAVE "nome'" DATA var{) 
in cui "nome 1 " ha il solito formato (ma* 10 
caratteri), DATA è il tasto "D" mesi mode e 
var (} è il nome della matnce; può essere an¬ 
che di siringhe, nel qual caso sarà scritta 
varSO; non è necessario specificare le di¬ 
mensioni LOAD e VERIFY hanno la stessa 
sintassi : quando vengono eseguite, il oompu ■ 
ter scriva sullo schamno "Number array" (o 
Chanacter array) seguito dal nome, anziché i 
consueti ■‘Program:" o "Bytes". 

Riguardo alla seconda questione, un ditel¬ 
lo, specialmente concettuale come quel lo ri¬ 
levato, potrefcbe sfuggire alla sempre freneti¬ 
che prove redazionali, ma (VALE PER TUT¬ 
TI ! ) quando trovate qualcosa che non va in un 
listato, perché non dimostrate di saperlo cor¬ 
reggere, invece di limitami e cnltcarte? Nel 
caso specifico, poi i costi fissi mori sono di 
"un anno solo", ma rappresentano l'ammor¬ 
tamento annuale per gir anni di utilizzo 
pnevtìrttjverti, 



Saluti dalla Polonia 

Ho Saputo solo oggi dello vostra esi¬ 
stenza. Non vengo In Italia da 45 anni 
{cl fui coma soldato), ma continua « 
studiare l'italiano e siccome possiedo 
un ZXB1 Ih mi piacerebbe ricevere te 
vostra rivista... (Jozef Piotr Mrowiec - Uf. 
Anioia m 4 - Shr. poczl 220$ - 40-&$6 
KATOWICE-ZALEZE ■ Potoria). 

Rispondiamo volentieri al desiderio di que¬ 
sto sinclainsta, e riponiamo il suo indirizzo, 
perir che qualcuno vorrà mettersi m contatto 
con lui per scambiare programmi. 

Sono tutta uguali 

Che differenza eè Ira RANDOMIZE 
USA X, RUM U$H x e PRI NT U3R x? Co¬ 
ma al usa ROINT7 (A Panzara - Lecce). 

f Ire diversi modi d« chiamare una routine in 
linguaggio macchina sono equivalenti; per 
completezza, ce n'é un'altra: LET a=USR k. 
Usando PfllNT, quando li cernirono wene re¬ 
stituito al basic sullo schermo appare il conte¬ 
nuto delia coppia di registri BC. 

PQIIMrr è una funziono usate, forse a torio, 
abbastanza poco Necessita di due argo¬ 
menti numencf, chiusi Ira parentesi e separali 
da una virgola, il cui range è da C a 255 (ter il 
primo e daO e 175 per it secondo : rappresen- 
lano infatti le coordinate di un pixel dello 
schermo che si vuole interrogare. I valori che 
può assumere POfNT sono Q (il pixel ha il 


coloro di PAPER, cioè non c'è scritto niente) 
e 1 (il pixel è scritto, ha ti colore di INK)„ Può 
servire in motte routine grafichaper verificare 
in quale parte dello schermo ci si trova: li fello 
di assumere Solo valore 1 o 0 permette di 
interrogarlo assai velocemente come variabi¬ 
le logica (vera/falsa): IF PQINT fx.y) THEN 
oppure IF NQTPQINTtx.y) THEN. 


Cerchi e non cerchi 

Tempo te abbiamo scritto che l'Aiphacom 
32 non riproduce i cerchi regolarmente, e 
su Ilo scorso numero s'è visto dho la Seikosha 
GP5QS non è da meno. Torniamo brevemen¬ 
te Sull argomento: scartando l'idea di interve¬ 
nire suil'hardware, modificando ti trascina¬ 
mento della carta, un’impresa pressoché im¬ 
possibile. rosta te soluzione software, 

Una circonferenza può essere disegnata 
con u n deto FOR/NEXT. come siamo abiluati 
a faro sullo ZX81 : 

mm à--m mister pi /m 

20 Rfll 127*Mi IN i ? 87+5a*C0S a 
10 mi a 

Variando opportunamente il coefficiente di 
moltiplicazione delle due coordinale, si ottie¬ 
ne un ellisse, che verte riprodotto più o meno 
circolare dalla stampante: il rapporto x/y de¬ 
v'essere circa 24/19. Va da sé che sì tratta di 
una soluzione di ripiego 


La tastiera dello Spectrum 

I tasti In gomma dello Spettrom pre¬ 
senterebbero vari Inconvenienti: scrit¬ 
te che si cancellano, mascherina che $1 
scolla, in (ammoni ai contatti nella 
membrana di cól legamento alfa sche¬ 
da... sono reati o esagerati? Si possono 
avere inconvenienti a lasciare il Micro- 
drive sempre collegato? (Luciano - 
Volterra) 

Le scritto sono serigralate. quindi non dei 
lutto indelebili ma prima che si cancellino 
passe mosto tempo; la mascherina è possia¬ 
te che si scoi li. ma ciò avverrà una soia volta, 
se si provvede subito con un adesivo di quali - 
te (il buon veoch^-o bostik); te membrana di 
coi legamento si guasta, di solito, in seguito a 
maltrattamenti, ma con una frequenza, se¬ 
condo la nostra esperienza abbastanza 
bassa 

Non si tratta, insamma, di inconvenienti 
partrcolarme n te grnvi a scotta dr sosti tu ire la 
tastiera deve essere dettata, piuttosto, dai 
desiderio i.o dalia necessità > di avere qualche 
cosa di più confcrtevcte sotto te dii a, per un 
uso inle-n-so del computer (ad esempio, come 
macchina per scrivere con un word 
processar). 

Nessun prqhtema a lasciare il Micnorfme 
collegato: non è prudente, invece, lasciare 
una cartuccia inserite, 


Misteri delta Issue 

Con lo Spectrum I6k Issue 3 accade 
che alcuni programmi in commercio, 
dichiarati adatti a questa configurazio¬ 
ne, non “entrino”, mandando il compu¬ 
ter In reset non appena terminato II ca¬ 
ricamento. (Vari/ettari). 

L'Incomenfenle, inizialmente attribuito ai 
registratori sembra invece avere origine nel 
computer ma te questione andrebbe girala ài 
tecnici delia Sinclair, Sta di latto che gii stessi 
computer lunzionano perfettamente non ap¬ 
pena vengono espansi a 48k, come hanno 
confermato altri lettori che erano incappali 
nel medesimo difetto. 

L'unico consigl o sicura che possiamo dar¬ 
vi è pereto di rinunciare a qualche videogame 
per investire i voslri capiteli nell'espansione 
RAM, eh# d’altronde vi apnrà I# porte a uno 
sterminalo catatogo di programmi a propo¬ 
sito di programmi, non pendetevi il numero di 
dicembre dette rivista, stiamo preparando 
una piccola sorpresa 

La tastiera delio ZX61 

Esiste una POKE capace di creare 
l'autorepeat per la tastiera dello ZX81? 
Con»# si fa per renderla più sensibile e 
meno stsnomie por le dita? (A, Beverini 
SenigaSlia). 

Non c'è nessuna F*OKE in grado di com¬ 
piere s. mi li miracoli anche sulto Sperilnjm, la 
variabile di sistema all'indirizzo 23651 (v. n, 
06 pag. 46) non contralte il repeal in se, ma te 
sua temjtonzzaiion#. Quando alla sensibilità 
dei tasti, se si tiene lo ZX31 in sialo FAST la 
digitazione è molto più agevole' l'avvenuto 
coniano è segnalato anche dat lampeggio del 
video - il eh# affatica di meno lo dita e di più gli 
occhi. 



Light peri, Joystick 
e cose varie 

Esiste una Ughi pen da connettere 
alle prese del joystick senza ufte riore 
interfaccia? C*à una radio a Roma che 
trasmette software per Spectrum? Sta¬ 
te mensili e bimestrali? (S. Rondini - 
Roma). 

Siamo (mensili, dieci volte l'anno. Suppo¬ 
niamo di Si, ma a Mitene non riceviamo i 
palinsesti di tutto le radio romane Non d 
risulta una tight pan da inserir# noi la prosa 
joystick, (avrebbe comunque bisogno di 
software). 

Labirinto 3D in errore 

Molti lettori hanno segnalato difficoltà a lar 
girare ti programma Labirinto 3D. pubblicato 

(segue a pag 6‘ti 
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Il Reco Regalo Interamente Elettronico 


T Tom e e n mfi il i r g - il d ive remi n n lo se n za 
Ji Pina con ji re gromma d; [pachi E d'utilità 
per chiunque! Un mEsseg&ia ‘itilo per ioni 
cataro che non hanno ancora un compu¬ 
ter e peritano cne ca-n diva rumatila sro troppo 
compì ìcbio Senza doversi sorbire corsi 
d'appre n E ime-ntii c he d a n no il cu pog :ro. ecco 
che* sì può gode'e subilo ! nolani Home 
computing mcsiànie i modelli per ptiinci 
pianti, pro-grarrmali in rnoiio tale che il nove! 
lino impara inno cuna par pierai lino notizia 
lavoravo! h p a nudi cui a ro c h e pa ss ledono un 
televisore ed un registratele mangi a cessene. 
Ecco che ovulo già una parie essenziale 
deH‘impianto del computer II resto è meglio 
che lo scriviate subrra sulla li sia dei desideri 
rt a esau i irvi v di stessi. Parotiti a le ime cosa c u 
le si può regalare saltante de sé. 


Instant Computing 
Pacchetto A (ICA): 

Coniiengut: 1 Home computer SlNClAlfl 
SPEETRUM 4iìK ®, 1 slam pabic e 
SEIKG 5 HA GP- 50 S ©„ B cassane prò 
drammi 

Il SlhrCLAIH 5PECTHUM è l'apparecchio 
con cui • Hpm<acompulir| ha ingemmo a 
perfezione. speri mania lo da ni il ioni di utenti 
in lutto il mondo e ritenute edòtto tn moni era 
ideal e un pi eco' e apparecchio dallo infili ite 
possibili idoneo za nino ai gicchum quanta ai 
compili da professionista m virtù di un 
SisHims cbs :rosee assieme ah'abil-tà ed a II e 
esigenza delf utente, :d?i l'a riera di appa 
racchi d'aimpliaineFiiP rrwluzionari Per un 
Honracairipuneg che procuri gioia ci vuole 
pure una siampeume solida e capace, chn 
crii poche ccmp'icajiani e si e nstanoa- 
bile. 3 dio questo grafita l'apparecchio 
SElKOSHA LlP 50S ha era fòmite untatemi 


pi u va s nana d i una stampante su tana nor¬ 
male con imerfacfl incorporaiepa-SlNCLAIR 
ZX’Bl e SINCLAIR SHÉCfRUM - Pui d‘è il 
solivi are etto cassiite-programnei Ira quelle 
di maggior successo ''-V, un assoromentg chi 
seti inde ampi a meme l e motiepfici positi diti 
di g ote con il Home computing:. Simolteziont 
come FI HSHT SlMULANON u CHEQUEflED 
Fi AG I corsa anioni obi li scol. Giochi su 
s cac : 1 lira co me S CA CC HI, 0 AC K.EAM MO N 
e REVE R SI. Carioons co me C D OKI E e PESST 
ed avventure rrallu sparo CO ine JET F'AC, 
Prazzo per IDA Lire G7B.ODO 

fastaot Computing 
Pacchetto H (ÌCB): 

Contenuto 1 Hom^compuier SINCLAIR 
SPECTRUM m & 1 TONALI CISKE1 
TEN STATION ®, 6 cassone programma®. 
1 marinali normale per .t menarla del 
H e m ueompute r s c no te ta ss e ite II material e 
norma e pei la memoria ilei eumputeida prò- 
fessianiiia sono elise beni La TMJRNAlL 
DISKETTE N SI ATTO K ®, unn sanazione 
nuòva d> zecca, fa pane degli apparecchi 
d'ara p li a marno ri vn lini u nari, con cui I utente 
esigente pia trasformare un semplice 5PEC 
7RUM in un apparecchi da vero prgfes- 
sioiiisia d'alto pregi D; un floppy disk con una 
capacità di 15-D K par discredo. 

Prezzo puMCÙ: Lire 1.Q9B ODO 

Instarti Computing 
Pacchetto C (ICC): 

Contenute: 1 IX In ferace I cc 1 ZX Mi era- 
drive ®L 

H piccato sirutnémii prodigio mene innesterò 
sul ZX Specirmn ad ecco che erriamo già in 
ura nuuvu fase delia comunicali 11 ne tram ira 


computer diventa possibile Uh gran miniere 
di allacctemunii e ili cameni, a smuro dì 
una rete d‘interc onnessici ne ZX di viene 
qumdi un gioca da bambini. 

Cori il ZXM icrart uve ucce ohe Dive Si nc lai i è 
riuscito io eia che prima soltanto Cotambo 
aveva e ile ruta con il suo tamoso uovo- 3 
sostituirà il floppy disk troppo costosa e 
limarla» u casseite troppo lenta rron una 
cu sa del lutto nuova per il ?X Spettro m. un 
òpparflcchia delle dimunsiam di un pugno 
eh a consente un accesso istantaneo alle 
passimi capacità di memoria. Il ZX 
Mie rotative è una mi;maria di messa senza 
procedenti e sente co neo manza. 

Prozio per ICC: Tiro 313.000 

Instarli Computing 
Pacchetto I) (ICI)): 

Contenute 1 IBS RECORDER DEI RATI® 
l'ap parecchia 15S HE CORD E R DEI DATKDi 
una novità! che arriva su! mere alo appena in 
questi grorm mi offre, in aggiunta alla dela¬ 
zione consuete dei registratori man cia¬ 
na ss e ite moire altro lurzion' e piacevoli 
accorgimenti che facilitano s'uso del 
campii rar, 

Prona per ICO- Lira fiS.UUO 

Instant Computing 
Pacchetto E (ICE): 

Conte mira- \ .1 eros il ck OUICK SHOT inclusa 
intoriace con 2 allacciamenn ®L 
Lo Joystick 9 la barra ci comando ir manosi 
gioca loro che si avvale irei computer La 
na stra m a re u © è ta 1m e n la sol ida di r esister® 
alta vibrazioni dei giochi più accasi, timer 
face troni 2 alltacciarofoti permette di eia cara 
con gh Jaystcks. 

Prozia per ICE Lim 59.000 


ECCO UlNSTANT 

Action Coupon 


Daatrriihn* 

0. ti 

Frazzo 

uPftiriP 

far fa et CmpvtiM 
Prcthwm A itCA) 


S7S.BOB 

tasti et Cornpuiing 
Pattbam S {ICS) 


tossono 

faste,li Computing 
Paachatta C (fCCf 


313.000 

instati! Computing 
fate batte J? (tCÙ) 


$3.000 

fattoti Coaputfag 
Saccènte E flCt) 


53. ODO 

Sioz fot Spaaimm 
48K + S Caaaatla 
programma 


333M0 

Thuroafi OiakaTtan 
Station 


743 000 

Saikoaki GP MS 


283.000 


Da sfitta fic*van if mata naia iaStalo 
natia tabella. « mane pacco postai* centro 
assalito ai saguanta indirizzo. 


Noma _ 

Cognómi _ 

Vìa _ 

Citta . _ _ _ 

Data __ _ CA.P. __ 

PAGAMENTO. 

f Anticipato, madiartr sfzaffe® circolar* 
a ranfia portai* par Eimppft* fatata 
OMwmutìtmt, 

2 Centro IfW fa quatta caso, i iitdis- 
panjahii* V*ft*r* i'attuata di lira 50.808 
m adtiaeta assagno circo far* a vaglia pos- 
(ala. ftsalda sarà regolato contri r *trrpPP- 

AGGimGEHt. L SMtprf iOPtriiWTO 
fisse I prozìi tona ttorrpttlttiri dii- VA. 

CATHAY-,- 

Sai. COMPUTER 
Via F. Aro Ama itti, 2 E 

Attili Bologna. Taf. (OSTI 55423$ 3 





















































Gli adventures 

a Giuli ano Boschi 

In questi videogiochi non servono riflessi, 
ma logica, non si privilegia il laser, 
ma il ragionamento. 



Per quaisiasi quesito, ri¬ 
chiesta di aiuto, idea o colia- 
borazione inerente gii adven¬ 
tures (e solo questi?), scrivete 
direttamente al l'autore. Le let¬ 
tere più interessanti riceve¬ 
ranno risposta su Sinclair 
Computer, 

Giuliano Boschi, via F. 
Massi 12 - 001S2 Roma 


Non capita tutti r giorni di lasciare la 
nostra casa e di trovarsi improvvisa¬ 
rne nt& in una tetra caverna, con una 
spada nella mano destra, una torcia ac¬ 
cesa nell'altra e di fronte ad un favoloso 
tesoro. Lo Spectmm permette anche 
questo. 

Intorno alfa metà degli anni '70, nac¬ 
que. negli Lf.SA, un gioco da tavolo 
decisamente originale: Dungeons & 
Dragona {sotterranei e draghi). L'origi- 
nalità è dovuta al fatto- che, mentre in 
giochi ad esempio il Monopoli, l'azione 
si svolge su di un tracciato, piu o meno 
chiuso, da percorrere con un segnalino, 
in Dungeons & Dragona tutto si realizza 
con la fantasia, In questo tipo di gioco, i 
partecipanti scelgono quale personag¬ 
gio rappresentare (mago, guerriero, el¬ 
fo, nano, hatriing, ladro o sacerdote), si 
creano un nuovo nome e sono pronti a 
partire per una strabiliante avventura. 

Un conduttore del gioco, chiamalo 
master, descrive verbalmente ai gioca¬ 
tori l'ambiente circostante e questi deci¬ 
dono, di volta, in volta, come comportar¬ 
si. Per esempio, di fronte ad una porta 
chiusa, possono decidere di aprirla, dì 
sfondarla,, di ignorarla o, perchè no, 
semplicemente di bussare. Ovviamente 
if master, a seconda di come agisce il 
gruppo, continua ti suo racconto in modo 
diverso. 

L'obiettivo finale è quello di salvare 
una principessa, o uccidere un mago 
malvagio, o trovare un tesoro, e così via. 
Il successe di lati giochi fu immediato e 
continua tuttora a crescere. L'unico pro¬ 
blema è la spesso affannosa ricerca di 


un master che, oltre a notevoli capacità 
oratorie e descrittive per fare immergere 
i giocatori n&ll'ambtentaziofle, abbia an¬ 
che il coraggio e la pazienza di studiare 
le numerosissima regola del gioco. 

Ma non è torse un lavoro che un com¬ 
puter può svolgere con estrema facilità? 

Crowther e Woods scrissero così Co¬ 
lossei Cave: era nato il primo adventure, 
Elaborato in linguaggiofortran e su di un 
enorme computer ad unite centrale, Co¬ 
lossei Cave potè essere giocato, tramite 
terminale, soltanto da impiagati in banca 
e da studenti. Ovviamente la macchina 
non era alla portata di tutti, ed era im¬ 
pensabile l'idea di commercializzare un 
simile prodotto, Qualche anno più tardi 
uscì sul mercato il primo mìcrooomputer 
di successo: si trattava del TRS-8Q. 

Colossai Cave aveva affascinato un 
giovane programmatore, Scoti Adam$ 
(in seguito chiamato mister Adventure), 
che si pose il problema di come poter 
utilizzare questo tipo di giochi su un 
computer dotato di poca memona. Af¬ 
frontò molti problemi q nel 1978 scrisse, 
in linguaggio basic, perii TRS-80, Ad- 
ventureland, quindi Pirate’s cova, e di 
seguito molli altri. 

Anche in questo caso il successo fu 
enorme e superiore ad ogni aspettativa. 
Tradusse allora i programmi in linguag¬ 
gio macchina, ne fece versioni per i piu 
popolari home e personal computer e. 
infine, al solo lesto, aggiunse anche la 
grafica. 

Ma cosa è esattamente un acfverrfu- 
re? Ss chiamano adventures quei pro¬ 
grammi in cui il computer, con un testo 


a - Sinclair Campale* 





Scritto su No schermo e r a volte, con l'au¬ 
silio dr una parte grafica, descrive un 
ambiente con gli oggetti che sono pre¬ 
senti e con le possibili vie di uscita da 
esso (porte, strade, fiumi o semplice- 
mente direzioni). 

Il calcolatore descrive questi luoghi 
come e fossimo noi stessi a trovarci là, 
trasportando i nostri sensi in un mondo 
fantastico e immaginario, lontano mi¬ 
gliaia di chilometri e/o centinaia d'anni. 
Ma fortu natamente decidiamo noi quan¬ 
do muovere mani e piedi.. 

Infatti, dopo la descrizione, il compu¬ 
ter si mette in posizione di attesa e ab¬ 
biamo la possibilità, usando ia tastiera, 
di digitare l'azione che vogliamo com¬ 
piere. Se, per esempio, sullo schermo 
era descritta la presenza di una bottiglia 


e potremmo vedere il messaggio "Ah! Il 
liquido era un potentissimo veleno. Sei 
morto, Vuoi giocare di nuovo? ", oppure 
“Bene? Hai bevuto una pozione magica 
che ti permette di guardare attraverso le 
pareti e ti accoirgr che, nella stanza a 
nord, c’é un pericoloso trabocchetto”. 

E' subito chiara qua le sia la differenza 
tra un arcade (il classico videogioco) ed 
un advgnturg; per giocare un àrcade 
sono richieste, come doti principali, il 
colpo d'occhio, la prontezza di rinessi, là 
memoria per ricordare schemi e situa¬ 
zioni, e ben difficilmente ci immedesi¬ 
miamo i n u n pac -man riuscendo a capi¬ 
re la sua sofferenza per essere stato 
"mangiato". 

Negli avventure, invece, solo intuizio¬ 
ne, deduzione, ragioname nto e spi rito di 


Bibliografìa: 

Colossal cave è prodotto dalla Mel¬ 
bourne House cori II [Noto Ctàsstò 
■avventure. 

Tutte le avventure ci Scott Adams sa¬ 
ranno prodotte per 6p Spactrum dalla 
Adveniure International. □ 



fbotfte in inglese), noi possiamo pren¬ 
derla digitando 
fate botile 

(prendo bottiglia), seguito da ENTE Fi, 
Sui o schermo apparirà la scrina QK e, 
se digitiamo: 
tnventory 

(inventario), Icomputerei risponderà; 

you are carring: a boffl'e 
(tu slai portando una bottrglia). Ora 
guardiamola più attentamente: 
ejramffle botile 

La risposta può essere, sempre in in¬ 
glese. “la bottiglia è piena di un liquido 
rosa". Possiamo borio: 
drink Hquid 


avventura ci possono pemettere di so¬ 
pravvivere, e il personaggio che guidia¬ 
mo divenia parte d* noi stessi, un po' 
amato, per i suoi successi, un po’ odiato 
per i suoi (nostri) banali errori. 

Perchè gli adventures hanno avuto e 
continuano ad avere, soprattutto nei 
paesi i cultura anglosassone, uno strepi¬ 
toso successo? Vi è, inizialmente, la ri¬ 
cerca di un totale sfruttamento delle ca¬ 
pacità logiche del computer. Si è abi tuati 
a pensare erroneamente ad esso come 
ad una macchina intelligente, quasi 
pensante e r molto spesso, vedergli "so¬ 
lo 1 ' muovere sullo schermo astronavi o 
meteoriti, putì essere una delusione co- (seguea éij 
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ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!! 



IVA INCLUSA 


Kmi 

qimte, fawtto occadumt 
cke ti p&midtmiMw 
di ACOptftg tutte 
h emzimaU pmbazmi 

de£ tue ZX Speefowtt! 


U 169.000 


169.000 

40.000 

40.000 


n. 1 ZX INTERFACE 1 
n. ì ZX IVUCRODR1VE 
n. 1 SPECTRUM WRITER 
n. 1 MASTERFfLE 

Totale 


SPECTRUM WRITER 

Programma professi oriate 
di elaborazione e stampa de Ila ps'a! e 
e dei testi WORD PROCESSOR 
creato spedii cernente p*r 
if computar ZX Spectrurrt 4.9 K. 


ZX INTERFACE ì 

Indi-tpensabUe per il ctólegamento 
dello ZX Mlcrixlfive. 

InoLtre permette <■ cgjragarrentQ fr« 
to ZX Spcetnjm e una ampia gamma 
di periferiche e di a^rì Sinclair 
in reto localo. 


EXELCO 


V iaQ. VerdL. 23/25 

200*15 ■ CUSAWQ Vii LANINO - Milano 


A SOLE L.339. 


ZX NHCRODRIVE 

Ampi le le possibilità dello 
ZX Spectrum 'ijufri settori come 
ia ridar (ics e le piccole applicali»! 
ìSestion-2 -, dove è r-acewerie una 
rScojcfl ve cce delie informazioni. 

N. 1 Cet (uccia ■-« dotazioni?. 


OFFERTISSIMA N.1 


MÀSTER FI LE 

Senza dubbio il pfù potente data 
l?tó£ i? sistema di archiviazione 
di file* oggi disponipili 
per ZX Spectrum. 
























ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!! 



FnvOiWO programma di gestione 

di dati per poter sfrattare 
pieriarrjtìntn Eut;' ■■ nuOfVi K byte 
ffl memori a 


ESPANSIONE DI MEMORIA DA 32 K 

Pur isr urefe:*re V u»o ZX Spe-ctrunt. 

Scoprirai nuovi nd entusiasmanti 
possiti ìi li, sfrunando tutta 
Eb potenza dei 43 K byte 

di r'njsi'riOri i; r 

■ -À 




OFFERTISSIMA N. 2 


ESPANSIONE DA 32 K 
CON CASSETTA 



A SOLE L. 



Kou pendete 

queste (auotew eccoAùwi 
eke li pmneiimmm 
di Acc^ù>ie tulle 
fie eecezimiftli ptedtazùuù 
defi tue ZX Spectoutu! 



Descrizione 

Q.té 

Prezzo 

ynitario 

Prezzo 

Ttìtele 

OFFERTISSIMA M. 1 


L. 339.TOD 


OFFERTISSIMA N, 2 


Lr 69.000 



Desilo ricever-e ii materiata indicalo rutila tabelle. a rheìfo pacca postale 
contro assegno, al seguènte indirizzo: 


Nome 


j□= - 

1 Cognome T 



v* nzorc : 


l .. :. il 1 

l e™ h il i I ì 

t, i r~ 

" ndJL -, j 

■=.« rn m [ 


C.A-P. 


STAZIO RISERVATO ALLE AZIENDE St RICHIEDE L'EMISSIONE Di FATTURA 

Partita IVA 

TT11 

nn 1 

U! 


PAGAMENTO 

A| Amie paco. rr*U ame «scg^n ctrtnlare □ vaglia cascale «r nmeorto coce'-c 
ctell'aftiiriafiiene. 

Contro assono, m ospitò c«o. è indiipansàtiiie vertero r«*óntp di Lire du.wH 
mediante BSfljrn Circolare a vagì a (WStaLn. Il siridtìiilTii regalato' centro àsugCM) 

AGGIUNGERE: L,5.0D&Pei t?(?n tributo Fissa I frfMH MJftB cO*fipr*ptivl di I VA. 


DIVIS. 



Via G. Verdi, 23/25 

20Q95 - CUSANO MIL ANIMO - Milano 


Si ACCt TT ANO FOTOCOPIE Gl QUESTO MODULO D'OR Pi NF 














































































































































Computer 

M i. j rn'dtirWotipui'K j 

QUESTO MESE 
E’ ANCHE QUESTO 
















Dentro lo ZX81 


Le variabili di sistema -, ~ 

Anche per il piccolo della famiglia Sinclair è utile 
conoscere quest’area della memoria. 


16384 il valore di questa variarle rappresenta il codice d'errore 
diminuito di uno, Con il comando POKE 16384,n (o mn compreso ira 
0 e 14) sj ottengono i messaggi di errore, mentre con n compreso ira 
35 e $8 si generano Interferenze con la memoria di schermo, 

1 $385 Flags utilizzati per vari scopi: 

B IT 1 fteg di contrailo per la stampante; 

BIT 2 riag di selezione per il modo K,L,F,G; 

BtT 6 indica se un numero è a virgola fluttuante o è un 
parametro; 

BIT 7 resettato durante il test per ia sintassi; 
alterare il contenuto di questa vanabile provoce « arreste del 
sistema. 

1838 $ Contierte l'indirizzo dello stack da usare solo in ceso di 
errore Ponendo costansememe i 2 vaion a zero, il programma, non 
avendo mimerò di linea di ritorno. Si blocca seria possibilità dj farlo 
riparare. 

Provate il seguente esempio: 

10 POKE 16388,0 
E0POKE 16387,0 
30PR'INT"PROVA" 

40 GOTO 10 

Date "RUN" e provate a BREAKarlo; noterete che si blocca Ineso¬ 
rabilmente. L'unica passibilità di riprendere il controllo è quella di 
togliere l'alimentazione. 

16368 Questi 2 bytes costituiscono il puntatore al primo byte libero 
dopo il programma basic. 

Si usa modificare queste 2 variagli quando si deve Inserire una 
routine in l/m. Il vantaggia che ne deriva è che non vena mai cancella¬ 
la col comando NEW- lo svantaggio è che non si potrà salvarla su 

nastro i i ■ ^ 

Supponendo di avere 16K di memoria, il puntatore e posizionato e 

32768' volendo inserire una routine di 30 oytes, si dovrà abbassare la 
RAMTQP da 32768 a (32768-30}, ossia 32738. Per far ciò inserire i 
seguenti comandi diretti: 

POKE 16308,327^6-256 MNT(32738/256) 

POKE 16383, INT (32738/2561 
NEW(oCLEAR) 

16390 Indica lo slato del cursore, l valori degli stati sono. 

Q=L 

1=F 

+-G 

1MS1 Indica, il numero delia linea in esecuzione durante il 
programma. 

16363 Indica la versione della nuova ROM, 

16364 Indica il numero della linea sulla quale è posizionato il 

puntalo^. 

16404 Contiene l'indirizzo iniziate del.a parte ds memoria dove 


- si Sta scrivendo un comando 1 , una linea di programma o un ca- o 
di input ; 

- è disponibile una parte di memoria por lavorare. 

Aiterai il contenuto di questa variabile provoca rarresto de,' 
sistema. 

16406 Contiene il puntatore per la scansione della li nea. 

Alterare il contenuto di questa variabile provoca l'arresto de' 
sistema. 

16406 Conitene l' indi rizzo ove- si è verificato un errore di sìntass 
18410 Contiene lindinzzo inaiala dell'area usata peri calcoli. 
Alterare il contenuto di questa variabile provoca (terreste oc: 
sistema. 

16412 Contiene ! ' indi rizzo finale del l’area usata per i calcoli. 
Alterare il contenuto di questa variabile provoca rarresto de- 
sistema, 

16414 Registro ”B" del calcolatore. E' usato per vari scopi. 

16415 Conitene l’indirizzo di oase delta tavola di numeri a virgola 
fluttuante A volte corrisponde a M EMBOT 

16417 Non usata. 

16418 Contiene un valore (normalmente 21 che rappresenta • 
numero di linee delle parte bassa dello schermo. Queste linee servo- 
no al S.O, per vari scopi lad esempio per stampare i vari coditi 

d'errore). t . , ,, 

L'utilizzo di questa variabile si può è vero net caso che si debba 
ingrandire (o rimpicciolite) lo schermo. Ad esempio penando il valore 
zero si ottiene uno schermo con 24 linee. Questa PQKE deve essere 
eseg uita solo in ut? programma e dopo di essa non devono comparire 
input di qualsiasi genere altrimenti...CRASH. 

16418 Numero della prima Imoa di programma nel Itsling 

automatico. 

16421 Riparia il codice deli ultimo tasto premute mantenendolo 
finché non si verifica la pressione d un nuove tasto 
16423 Stalo della tastiera 

16425 Contiene un valore die varia a seconda de differenti stan- 
dard televisivi: nazionali, 

16426 Contiene l'indirizzo beta prossima linea di programma 
Alterare il contenuto di questa variatile provoca l'arresto dei 
sistema. 

16427 Numero di linaa da cui deve partire il comando CON 

16429 F lags utilizzali par van scopi : 

B IT 0 se rasettato indica una variab le d i tipo vettore i a rr n-, i 
BIT 5 settato in fase di IN PUT generico, 

BST 6 settato il tese di INPIJT numerico: 

16430 Può contenere la lunghezza o di una v&nabite di stringa a la 
lunghezza di una iinaa basic. 

16432 Contiene l'indirizzo successivo nella tabella sintattica 
16434 Seme per le tenzione RND. Viene alterato de cernendo 

(stìgueapag- S2) 
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Programmazione 
in Assembiy 
con lo Spectrum 


di Gianluca Carri 


Registro di flag 

Tutte le operazioni condiz oriate- e molte struzioni 
del linguaggio macchina vengono eseguite in riferi¬ 
mento allo stato di un registro' spedale, chiamalo 
registro di ffag F. afi bit ;? -'ag= bandiera, indicatore). 


uri’istruzione DEC- Controllando lo stato del flag ze¬ 
ro, è possibile proseguire il rido finché il contenuto 
del registro non ha raggiunto zero L'esempio che 
segue ripete 35 volte l'istruzione HA LI, introducen¬ 
do una pausa di (20*35)“700 msec. 


lane particola-' condiz onì (overfìow. riporto, ecc.) ve¬ 
rificatesi nel corso dell'esecuzione dei programma. 
Alcune «str^z on Assembiy hanno un diverso effetto 
a seconda dello stato de fl-ags Ad esempio, un’istru¬ 
zione come 
JP cc. nnnnn 

esegue il salto a ila locazione cnn/irr solo se la condi¬ 
zione oc è vera: cc può essere una di queste: 

Flag zero: Z (zero) NZ (no-zero) 

Flagcany: C (carry) NC (no-cerry) 

Flag P/V: PE (parità pari.o/f) PO (parità dìspari} 

Flag S: M (minus) = P (plus) 

In questo modo possiamo creare delle strutture 
simili a quelle permesse in basic dallo statement 

IR..THEN, 

Altre istruzioni Assembiy modificano il contenuto di 
tutti o di alcuni flags subito dopo l'esecuzione. Ad 
esempio. DEC C, attiverà il flag zero se dopo II decre¬ 
mento il registro C raggiunge il valore zero. 

Il flag zero 

:ll flag più importante è proprio questo ffag zero [Z], 
che indica se l'ultima operazione eseguita ha gene¬ 
rato un risultato uguale a zero. M ormai mente viene 
usato per implementare delle strutture ad anello 
(loop), simile alle FOR.,,NEXT del basic. Un registro 
è usato come contatore, e viene decrementato con 


LDB.35 
LOOP HALT 
DEC B 


JRNZ LOOP 
RET 


ùnizmlizza contatore 
tpausa dì 20 msec, 
;decrementa contatore 
,prosegue se B non e zero 
tfinito 


Esiste un'istruzione spedale, DJNZ. già vista nelle 
precedenti puntate, he riassume l'effetto delle due 
istruzioni DEC B e JR NZ.xx. L'esempio precedente 
potrà essere quindi riscritto cosi: 


LD B : 35 ; fnizializza contatore 

LOOP HALT ; pausa di 20 msec 

DJNZ LOOP r ‘ deCrementa B e prosegue se non ò 0 
RET ; finito 


Questa è la struttura tipica dell'anello in Assembiy 
280. Si noti che, essendo usato un registro a 8 bit 
come contatore, il massimo numero dì cicli è 256, E' 
possibile usare una coppia di registri per estendere 
tale numero a 65536, in questo modo: 


LD EC. 30000 
LOOP DEC BC 
lda.b 
GRC 

JR NZ.LOOP 
i RET 


; imzialìzza contatore a 76 hit 
: decrementa BC 
: preleva lf contenuto di B 
: esegue QR con il contenuto di C 
. prosegue se BC nor? è zero 
; finito 
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L’istruzione OR (che verrà incontrata prossima¬ 
mente) è usata per provare se B e C sono entrambi a 
zero. Notate anche l’uso di JR per eseguire il salto. A 
differenza di JP, esso esegue un salto relativo alla 
posizione corrente (Jump Relative), e permette di 
creare routines rilocabih a qualsiasi indirizzo di me¬ 
moria. L’ampiezza del salto è però limitata a poco più 
di 120 bytes in avanti o indietro. 

Un secondo uso dei flag zero si ha nel confronto di 
due valori. Se vogliamo confrontare due numeri, pre¬ 
senti nei registri A e B, è sufficiente eseguire una 
sottrazione. Il flag zero sarà attivato se il risultato 
della sottrazione è zero, ovvero se i due valori sono 
uguali. L'esempio esegue un salto all'indirizzo 
ADDR se il registro A contiene il valore 5: 


SUB 5 .sottrae 5 si contenuto di A 

JP Z, ADDR isalts se A-5^0, ovvero se A-S 


Riparleremo di questo flag in seguito. Passiamo 
velocemente ai rimanenti due flag: il flag P/V ed il flag 
S. li primo ha una duplice funzione nello Z80, quella 
di indicatore di overflow e quella di indicatore dì 
parità. 

tl primo caso si ha quando il bit più significativo 
(MSB, Most Significant Byte) di un risultato è stato 
cambiato. Nell'aritmetica in complemento a due il 
MSB è il segno del risultato, quindi la condizione di 
overflow (RÉ) si ha quando, ad esempio, si tenta di 
eseguire un’operazione come 127+3, che in com¬ 
plemento a due dà il risultato errato -126. 

L'indicatore di parità è soprattutto usato per preve¬ 
nire la possibilità di errori durante la trasmissione di 
testi ASCII: esso indica se il numero di bit ‘I 1 nel 
risultato è dispari o pari. 

Non spaventatevi dopo aver letto questo paragra¬ 
fo. poiché overflow e parità sono problemi che rara¬ 
mente toccano il principiante. 


Nell'esempio appena visto il contenuto iniziale di A 
è alterato in seguito alla sottrazione. Se quindi è 
necessario effettuare più di un confronto, andrà usa¬ 
ta i’istnjzione GP che non altera il contenuto di A 
(solo i flag vengono modificati, mentre il risultato 
della sottrazione va perso). 

Il prossimo esempio salta all'indirizzo ADORI se A 
contiene 4, oppure all 'indirizzo ADDR2 se li contenu¬ 
to di A è uguale a quello del registro H: 


Il flag di segno 

L'ultimo flag è il flag S. o dì segno, Riflette il valore 
del bit piu significativo (quello più a sinistra) del 
risultato. 

L’esempio che segue salta all'indirizzo ADDR se il 
registro R contiene un valore compreso tra OOh e 7Fh 
(ovvero se il bit piu a sinistra è 0). 

AND A ;rMxtrfiG$ i ftags 

J P P, ADDR esatta se A <SOh 


CP 4 

JP Z.ADORI 
CP H 

JP Z,ADDR2 


/esegua A A-4' senza alterare A 
;saltassA=4 

/esegue ’A-H’ senza alterare A 
; salta se A=H 


Si noti che CP esegue in ogni caso il confronto tra il 
registro A e l’operando specificato 


tl flag di riporto 

Un secondo flag molto importante è il flag di riporto 
(carry). Esso viene attivato automaticamente quan¬ 
do S'ultima operazione effettuata ha generato un ri¬ 
porto (o un prestito se si trattava di una sottrazione). 
E’ inoltre usato come bit supplementare da alcune 
istruzioni per la manipolazione di singoli bits, Faccia¬ 
mo solo un breve esempio per uno dei più semplici 
usi del flag di riporto. Il programma satta all'indirizzo 
ADDR se ii registro A contiene un valore minore di 
l 40’: 


QP 40 ;ùsegue J À-40' senza aiterare A 
j p q ( ADD R tsatte se A<4Q (il risultato di A-40 è minore ds zero) 


Prestate attenzione all'uso di AND A: si tratta di 
un’istruzione che modifica soltanto i flags, secondo il 
contenuto del registro A: notate infine che l’istruzione 
di salto relativo JR non è permessa usando le condi¬ 
zioni relative ai flags P/V e 5. 


Un esercizio 

Concludiamo la puntata con un esempio utile. E' 
una microscopica routine che visualizza sullo scher¬ 
mo la cifra eeadecimale 0,„F contenuta nei registro 
A, effettuando quindi una conversione esadecimate- 
ASC1I, usando le istruzioni appena viste. 


LD A,x 
CP 10 
JR C,LABEL 
ADD A,7 

LABEL ADD A.3GH 

DALL 10H 
REI 


/V=c/fra esadedmafe da visualizzare 
; prova se la cifra è minore di 10- 
'.salta se sì 

altrimenti aggiunge 7 peronenere 
un carattere ASCII 'A'.JF 
aggiunge GODE "0" per ottenere 
il codice dal carattere ASCII 
rvisuaflzza il carattere 
-finito 
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Periferiche 

Floppy-disk drive 
per lo Spectrum 

a cura di Paole D ray 


Titles syti-tiéf» 



14 Fi 1 e < s) 



0 Del * Fi 1 e (sì 



AsFormat <C> 

10; wp 1 /m <C> 

42 

A:stampa <D> 

ltprint 4Q<C> 

4 

A 2 et amp ab < B > 

1 : bi ori tmi <Es> 

32 

A:muLta <B> 

4;gì orgia <B> 

5 

A:paiì tici<B> 

14 :count ryr<C> 

1 3 

A:cristina< B> 

2; tao <E> 

22 

A:i king <B>13ó;wp <B> 

25 

273 Free 



Dir&ctory 

dì V-Ti disco 




Quando venne presentalo te Spec¬ 
imen, molti sindairisti delta Generazione 
precedente (ZXfìl), sufficientemente 
frustrati dalle battaglie tra il loro compu¬ 
ter e il registratore, restarono un po' de 
(usi dal latto che rori fosse prevista da 
parte della Sinclair una memoria di mas¬ 
sa su floppy-disk cosa che li fece senti¬ 
re m inferiorità nei confronti dei colleghi 
utenti del Commodore. 

R icordo u na discussione con u n teen i- 
co. apparentemente molto preparato, 
che sosteneva l'assoluta impossibilità di 
collega ne qualsiasi Eip-n di drive allo 
Spectrum, perché _ 'ii bus dati, il clock, il 
fetori' 1 e bla-bla-bla, 

Poiché di impossìbile non c'è quasi 
niente ! possessori di SpéCtrum meno 
disfattisti di quel tecnico si misero in pa¬ 
ziente attesa, con un occhio sempre 
pronto a cogliere le ultime novità pre¬ 
sentate sulle riviste inglesi e americane. 

E i disk drive sono puntualmente arri¬ 
vati' già numerosi e assortiti all’estero, 
un po’ sardina da noi, con questo mo¬ 
dello firmato Sandy. 

Onde evitare accuse di parzialità, pre¬ 
cisiamo subito che non vog Isamo colto- 
care questa periferica in concorrenza di¬ 
retta cori il Microdrive, nel confronti del 
quale non si presenta come alternativa, 
se non altro per il costo superiore, ma 
come ulteriore evoluzione del sistema. 

I disk drive sono infatti un po’ cari: da 
700,CK)0 lire a quasi un milione, secondo 
la versione. La minore è per .dì schi da 3 
pollici, con capacità di fOQ Kbytes. Oltre 
a questa, sono disponibili due modelli 
per floppy da 5". con capacità di 200 o 
400 K {anche il 3 M verrà cresta portato a 
questa capacità). 

Le diverse versioni necessitano tutte 
della stessa interfaccia {compresa nel 
prezzo) per comunicare con lo Spec¬ 
trum e sono tra loro compatibili: si pos¬ 
sono ccllegare fino a 3 unità contempo¬ 
raneamente. m qualsiasi combinazione. 

If sistema operativa; denominato 
FDD2 DOS. è residente {viene vista dal 
computer in modo simile a quante avvie¬ 
ne con quello dei: Microdrive): basta 
quindi inserire nello slot posteriore dello 
Spectrum l’interfaccia, perchè il tutto sia 
immediatamente funzionante. 

Un dischetto di sistema, presente an- 
ch'esso nella confezione, contiene due 
utility, FORMAT e CQPY, dal nome ab¬ 
bastanza esplicito, rispettivamente per 
formattare i dischi nuovi e per eseguire 
la copia di un file da un disco a un altro; 


sullo stesso dischetto Trovate arterie un 
programma dimostrativo, affiancato dal 
manuale (che comunque è in italiano), 

Comandi 

A, B, C: passa il controllo rispettiva¬ 
mente al primo, secondo, terzo drive, 
quando ve n : è più d i u no col leg ato. 

SAVE. LO AD, MERCÉ, seguiti dal 
nome del file chiuso tra virgolette: equi* 
valenti ai normali comandi basic per la 
cassetta. 


fi UN “nome": carica un programma 
e lo manda direttamente in esecuzione 
dalia linea 1 

E RAS E “nome"; cancella il fife. 

MOVE: compatta il dischetto. Guan¬ 
ce un programma □ un file in genere 
vengono cancellali, i settori del disco 
che occupavano, non possono venire 
riutilizzati da un altro file, se prima non si 
esegue la compattazione, 

CÀT: fornisce la directory del disco, 
visualizzando i nomi dei files, il tipo [be¬ 
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^ ; - data) e il numero di tracce 
oczjcate, 

-FEK. POKE: servono per la Lettura 
.=. goìttura random in un Rie. che viene 

• r'ocon 

SAVE "nome" CODE ìnd.inizio 
Lunghezza 

Entrambi i comandi richiedono un buf¬ 
fer in RAM e operane su un settore per 
.olia (256 bytes). 

RETURN: por uscire dal sistema; 
eseguendolo si rientrsi nel normale am¬ 
biento basic. Per riprendere fl controllo 
dove si dove tare RANDOM IZE USR 
15000. Da notare che il Sistema operati- 
. 3 FDD2 è Interat-ivo con il basic: scritto 
un programma in memoria (o caricato 
da cassetta), si può inserì ivi direttamen¬ 
te come iinea di islrubane La chiamala al 
DOS. seguita dal SA VE, o da cualsìasi 
altro comando tra quelli appena descrit¬ 
ti, seguendo una sintassi molte semplice 
descritta dal manuale. Per esempio, 
questo statement 

RANDOMIZE USR 15363 REM CAI 
inserito in un programma visualizza il 
contenuta det disco e torna automatica- 
mente al basic. 

Nel FDD2 DOS sono contemplati due 
messaggi di errore: 


* NO FILE 4 

se il file cercato non si trova sul disco, e 
un generico 

r ERRQR* 

per ogni altro errore. 

Compatibilità 

Il sistema FDD2 DOS contenulo nel- 
l'interfaccia non è compatibile con l’in¬ 
terface 1 riolla Sinclair, nè quindi con i 
Mdrìves, 

Tuttavia, è possibili eseguire un copy 
dalla cartuccia al dischetto, anche se 
l'operazione è un po : macchinosa, poi¬ 
ché per utilizzare il materiale copiato oc¬ 
corre poi disinserire l'Lf. i. 

Eseguendo in un’unica successione 
Questi comandi 

LOAD’ '"M":x:"noms":RANDQlVllZE 

USR 15000-SA VE "nome'' 
la dupiicazione vione portala a termine 
normalmente: basta pero mandare i! 
computer in una qualsiasi situazione di 
errore o chiamare altri comandi relativi 
al M drive perché la ROM "fantasma'' 
deH'l.f.1 venga paginata, e il sistema 
debba essere iresettato, 

Dopo il copy, dovranno naturalmente 
essere modificate tutte le linee di pro¬ 
gramma che contengono istruzioni rela- 


live alle cartucce. 

Per quanto riguarda invece i drives, 
sia i a" che i 3" sono standard, e quindi 
compatibili eoo molli computer in com¬ 
mercio: questo è un argomento che va 
tenuta presente quando dovete decide¬ 
re l’acquisto: in un futuro passaggio a 
sistema superiore i drives potranno es¬ 
sere riutilizzati, il che indubbiamente 
rende più accettabile la spesa che, nel¬ 
l'attica del saio Spectrum, è indubbia- 
mente un po' alta. 

Conclusioni 

Un confronto tra Le cartucce dei Mdri- 
ves e r floppy disk fatto di cifre assolute 
risulterebbe evidentemente fazioso: ì 
due sistemi sono troppo differenti per 
pote^ accostare parametri come la velo¬ 
cita di trasferimento dati; anche sull'affi¬ 
dabilità (misurata in % di letture fallite o 
in dati persi) il disco vince con ampio 
margine. 

Ma, ripetiamo guanto detto all inizio, il 
disk-drive è un'espansione del sistema 
verso l'alto, con il quale lo Specimen può 
diventare uno strumento anche di lavoro 
s uff scientemente sicuro e veloce, per la 
gestione di un volume di dati proporzio¬ 
nato alla sua memoria. 
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Monitor □ colori di caralferisitche professionali, ingresso PAL video composite cor Oi/dio-e ingresso RG& lifWWe/TTl, 


Segnale di ingrèsso 


* Uscii o oudic? 


Video 1.0 Vp-p -composito PAL 
75 ehm, connerrore RCA 
R GB ingrec so TTL - 5 Vp-p - 
5-nefortismo NEGATIVO -5 Vp-p 
POSITIVO 5 Vp-p- 
Cortrtesfare DIN 6 poi 
Audio 500 mVp-p 
47 Kp-m, CO fi nette-re RCA 
l r 2wdisiois T0% 


• Ailoporlonte 

• Cinescopio 

• Allo tensione 

• Alimentazione 

• Dirti elisioni 

• Mobile m ASS 

• Peso 


* Cod 0&/6550-U 


di arri, 75, ti o^m 

14' 1 diagonale '367 mm, 90 gradi 
22 KV per rntensrtà di l'asciò zero 
220 V c o. 50 Idi 


374 M 340 x 36-6 


10.5 Kg. 


mm 


[>■ r. • ' ■, osipr / ■* f f t 'ìj 




















NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NO' 





nuovo 


b l ì £■:: c: u i \ 
ioni fi* 

eriche ^^^B 

i arte 
r e ditte, 
stato presentato 
i intrusioni con alleg 
casa editrice DarlinQ 


ts cassetta 
KindersLey» 


La Sinclair in Italia 


sociirta' in 


i 


La Sinclair Research Ltd. sta costituendo la propria 
Italia, per potenziare la sua presenza sul mercato* La nuova 
società r attiva dal 1 '01,01,&5 r sara' una joint-venture con la 
GBC, che continuerà' a distribuire i prodotti Sinclair in 
Italia, 


Bpectrum + ì otQVfciAfe 


ha progettato app 
in crado di svii 


in grado di sviluppar e qualsiasi tipo di 


\pu 

iramirtì LASER, 

sistema integrale pondi lionato per i 
Il software è ' previsto per pilotare 
appositamente costruita per 
schedi rie. . 

Totocomputer - via dfegli Artificieri 


osi temente por lo Spectrum il 

' po 

roncatici del totocalcio* 
a stampante Tctovel qk, 
compì ìaz ione 


?! 


delle nuove? 
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GRAFEX - Graphic Management System 


GRAFEX e' un sistema grafico interattivo per la creazione e 
cestitine di archivi a e 1 e td e fi t i modulari c a.r atterizzati o a 
contenuti di tipo numerico/descriti ivo e #rafico. 

Tra le possibilità' applicative di GRAIEX si trovano 
l'arredamento (preventivi e organizzazione degli spazzi, la 
progettazione di impianti elettrici e di riscaldamento* 1 imago 

keriJ'rJfte per Spectrum di GRAFEX e‘ distribuita dalla GBC - 
Divisione Rehi t* 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE 


NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N 


; T 


,n 
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Plotter economico dai la TELCOM 


Uria nuova versi ohe* di un prodotto già' 
conosciuto da utenti di hobby computer 
di diverse marche: il pi atteri no a 4 
colori, provenienza nipponica* viene 
ora annunciato dalla fEiLCOM anche in 
versione interTacc i abi1e con lo 
Bpectrum. 

Scrive su rotolo di tarLa comune da 5 
pollici ed e' in grado di listare 
programmi (non molto velocemente), 
di seri v fcjf e ma sop r at t u 1 l o di di sog n ar e 
con precisione molto superiore a guanto 
il suo costo (390. BfiJfiM*1 VA) ;j ossa. far 
p en s ar e. 


Hard e soft ad alta libello per il ÙL 


La Quest International Obmputers Ltd di 
Chandlers Ford (GB) e' 1 icenziatar i a 
mori dì a le della Digital Research per 
fornire CP/tf per il QL. II si stenta operativo sarà disponibile 
su cartucce per therodrive e su disk formato IBM Su ir/ fi 

e 1 previsto il rilascio di assembler e C compilar e di un primo 
package applicativo? una contabilita 1 d'affari ? integrabile con 
i progr amm i de I la P'sion. 

Altre"opzioni previste: sche de RAM da 64/Ì2B/256/SI 2 Kfrytes e 
un ' espansi.one con 4 porte addizionali RS232 /Wm24- 


Nudvì titoli McGraw-Hill per si nel airisti 

A.PenneJ1 Guida allo ZX Microdri ve e all'Interface i, novA&4? 
p/136 ? L+Ì6&&0 

N.Hilliants Progettazione di giochi d avventura con lo Spectrum, 
n (iv • ©4, p.216? L r 20000 

S.Nichòls Tecniche avanzate in assembler con lo Spectrum, nov* 
84, p ■ i92, L,18000 

G. rane II man uà ì e MG 6B 0ÈJ0, i n v e r n o 84 fS5 ? p . 160 f L. 16 000 



RTTY per Sinclair 


lì gruppo SARUG (Sinclair Amateur 
User Group) e r un "asso ciazi OTi e di 
ra di oamator i / s ine la iristi ingl ssi . 
Dispongono di un sistema RITr' per 
Spectrum completo di software* 

Rii r c ort tatti e informa.? i o n i £ Pa u 1 


Newman G4INP? 3 Red Mouse L 
Le istori? Suffolk IP 16 40 Z? 

arte ? 

UK 

I c ampioni allo starò Si nel 

ai r 

Una foto dall'ultimo SIM: 
Cabrimi, Trapattoni, Jacopo 
Castel franchi (presidente 
BBC) e Paolo Rossi- 


[ NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE 
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Movimenti 
sullo schermo 

<Ji Claudio Mellina 

Due routines simili tra loro 
per tracciamenti sullo schermo 


Il primo di questi due brevi pro¬ 
grammi gestisce la finestra video 
come una lavagna: le quattro frecce 
(o un eventuale joystick) dirigono il 
movimento in 8 direzioni possibili 
[accoppiando due tasti si ottiene la 
diagonale), premendo C APS SHIET 
insieme alle frecce si ha la funzione 
“pen up" (penna sollevata). 

La seconda routine è invece pre¬ 
disposta la gestione del movimento 
del cursore, da incorporare in pro¬ 
grammi più complessi, dove sia 
ncessario. per esempio, percorrere 
un tracciato cercando di evitare 
qualsiasi ostacolo si presenti sul 
percorso. 

In caso di scontro, si esegue au¬ 
tomaticamente un RETe il controllo 
toma al programma principale. Ciò 
avviene anche se si arresta il movi¬ 
mento, poiché to 

stop viene trattato al pari di uno 
scontro. 

In ingrosso, la routine acquisisce 
le coordinate del punto dìi start dagli 
indirizzi di RAM 23728 tla coordina¬ 
ta X) e 23729 (Y); in uscita il registro 
BC contiene le coordinate dei punto 
di arrivo (C=X e B=Y), che possono 
così essere utilizzate dal program¬ 
ma chiamante. 

La velocità può essere adattata 
modificando il valore 5120 caricato 
nel registro DE all’Indirizzo 32520? 
aumentandolo si ottiene un rallenta¬ 
mento, e viceversa. 

Il programma allegato alla secon¬ 
da routine è un mini-labirinto dimo¬ 


strativo. Il blocco di istruzioni in l/m è 
ri locatile, può guindi essere collo¬ 
cato in qualsiasi area della RAM, sia 
sul 16k che sul 48k. 
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Spectrum 


Tabelle di confronto di W alte r Braghi ti 

Questo programma permette dì archiviare 
e confrontare le prestazioni di 300 automobili. 


Lo Opzioni disponibili sono: 

0 STOP ddì programma. Serve a fer¬ 
mare si programma e apportare corre¬ 
zioni ai tannini di confronto, quali il costo 
della benzina, gasolio, assicurazione e 
bollo. A tale proposito fe variabili da 
eventualmente mocificare sono: 

• costo dell a benzina: variabile ben al la 
linea 90; 

m costo del gasolio: variàbile gas alla 
linea 90. 

Il costo della assicurazione e del bollo 
sono nella subroutine dalla linea £200 
alla linea 2410, La variabile b$() contie¬ 
ne i cavalli fiscali dell'auto: a seconda 
del valore che hg b$(J si assegnano i 
valori 

sss - assicurazione 
bf = bollo. 

Nelle linee 3600-3610è inoltre defini¬ 
ta la variabile si, relativa al fujfjerbollo 
per le auto a gasolio. 

Di conseguenza, in caso di cambia¬ 
menti legislativi, bigogrterà sostituire i 
vecchi valori con i nuovi. 

Per il costo dell'assicurazione, i valori 
inseriti nel programma corrispondono 
ad una assicurazione RCA, secondo i 
massimali minimi previsti dalla legge per 
la zona 1 {Torino e altre grandi città) 

Chi abita in città appartenenti a zone 
diverse, dovrà modificare opportuna¬ 
mente tali valori. 

t. Inserimento dati. Con questa op¬ 
zione si devono, ovviamente, inserire 
tutti i dati richiesti. Questi dati possono 
essere ricavati dalle tabelle pubblicate 


sulta riviste del settore (Quattroruote}. 

Esempio: l'auto xy, ha una velocità 
massima di 156 Km/h. I 4/5 di questa 
velocità corrispondono a 125 Km/h; 
l'auto xy a 120 Km/h fa 11 Km con un 
litro, a 130 Km/h fa 10 Km con un litro; di 
conseguenza, essendo i 125 Km/h a 
metà fra 120 Km/h e 130 Km/h si pren¬ 
derà .1 vaiare mediano fra ì due consumi 
rilevati: che nel nostro case corrisponde 
a 10,5 Km con un litro. 

Il consumo cittadino sarà ricavato da 
quello dichiarato dalle case costruttrici. 

2. Stampa dati inseriti. Con questa 
opzione otterremo sul video la stampa di 
tutti ì nominativi delle automobili inserite. 

3. Confronto fra auto scelte. Questa 
opzione serve a confrontare fra taro au¬ 
tomobili diverse come categoria o co¬ 
munque. in linea generate, a richiamare 
sul video I dati di un pedo modello, 

Scegliendo questa opzione sì ha Sa 
possibilità di vedere in un gràfico i costi 
d'esercizio per diversi chilometraggi an¬ 
nui dei modelli presi in esame. 

Questi valori sono notevolmente infe¬ 
riori a quelli normali, porche non si tiene 
conto della svalutazione delle vetture e 
dei costi quali garage e manutenzione, 
dati questi molto variabili e quindi di diffi¬ 
cile inserimento nel programma; inoltre 
essendo i prezzi delle auto in contìnua 
variazione, porterebbe ad un continuo 
aggiornamento dei dati memorizzati. 

4. Stampa dati inseriti per casa co¬ 
struttrice. Questa opzione è un perfezio¬ 
namento della n. 3, in quante otterremo 
sul video la stampa di tutti i nominativi 


delle automobili appartenenti alla marca 
scelta. 

5. Confronto per categoria. Con que¬ 
sta opzione il programma visualizzerà 
sullo schermo tutti i veicoli appartenenti 
alte categoria scelta. 

6. Cancellazione e sostituzione di un 
dato in memoria. Permette di cancellare 
e sostituire dati in memoria non più utiliz¬ 
zabili' (auto fuori produzione] o che co¬ 
munque non interessino più. 

7. SA VE e VERIFY dei programma. 

Per finire una piccola precisazione: 
quando vengono richiamati sul video i 
dati di un certo modelle, sulla tabella 
appare anche il costo annuo di mante¬ 
nimento delta vettura (con le solite limi¬ 
tazioni, vedi spiegazione opzione n.3), 
Questo costo è calcolalo sulla base di 
11,000 chilometri annui, che è la per¬ 
correnza annua medio dell'autore, Chi 
volesse modificare tale dato, dovrà in¬ 
tervenire alla linea 10 sullo variabile pa 
con il valore che piu gli aggrada. 

Il punto B vi potrà apparire singolare: 
viene chiesto di inserire il consumo del¬ 
l’automobile in questione, a 4/5 della 
sua velocità massima: questo dato ser¬ 
ve affinchè il consumo media calcolato 
dal computer si avvicini il più possibile a 
quello effettivo. Chiunque possegga 
un'auto sa infarti che il consumo medio 
indicato dalle case costruttrici è tenden¬ 
zialmente ottimistico. A volte questo da¬ 
to non sarà disponibile. Disegnerà quin¬ 
di, prendendo 1 consumi rilavati a veloci¬ 
tà costante e valutando io scarto all'au¬ 
mentane della velocità, estrapolarlo. 
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Tornado 

ó\ Nicola Catino 




strutti sparano a caso. 

La cadenza di tiro dei cannoni 
cresce a ogni aereo distrutto, oppu¬ 
re ogni volta che distruggete tutti i 
bersagli a terra. Di volta in volta gua¬ 
dagnate un nuovo aereo o una nuo¬ 
vaserie di cannoni e radar. 

Quando l'aereo viene colpito, si 
può far lanciare il pilota con il para¬ 
cadute, se è a quota abbastanza 
alta o se l'aereo brucia ancora: se il 
lancio riesce si perdono meno punti. 

Ogni aereo ha 18 bombe: se finite 
la manche con meno bombe fate più 
punti, se le esaurite prima della fine 
perdete punti. 

Il programma si avvia con RUM 
25. Se dovesse finire in situazione di 
stallo, con un aereo che vo la a nco ra 
senza più bersagli da colpire, basta 
sganciare una bomba. 

(lisi n pag. 34) 


Sì deve guidare un aereo con i tasta 
‘ Q rl (cabra) e 1L P M (picchia); pre¬ 
mendo contemporaneamente 
CAPS SHIFT si ottengono variazio¬ 
ni di quota piu rapide, 

Per distruggere cannoni e radar a 
terra l'aereo sgancia bombe (una 
per volta), premendo “Z". Finché 
sono attivi i radar, i cannoni vi spara¬ 
no addosso, quando i primi sonodi- 
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ZX81 

La data 
della Pasqua 

di Fabia Berna 

Questo breve programma calcola 
la data della Pasqua per qualsiasi 
anno a parti re dall'entrata in vigore 
del calendario gregoriano (1583), fi¬ 
no al 2599* 

Il giorno della Pasqua viene de¬ 
terminato dalle lunazioni; in partico¬ 
lare, la Pasqua cade la prima dome¬ 
nica dopo il primo plenilunio di 
primavera. 

Qui viene utilizzato un algoritmo 
elaborato da Gauss (lo stesso della 
funzione a campana nota come cur¬ 
va gaussiana). 
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Specfrum 

Crittografie 

rii Salvator# Randa 

Con il computer è facile rendere 
un messaggio inaccessibile 

Il programma dà (a possibilità di 
codificare messaggi di qualsiasi 
lunghezza, a tre diversi livelli di diffi¬ 
coltà: una quarta opzione esegue in 
successione tutte tre le codifiche. 

Il destinatario, possessore dello 
stesso software, può decifrare il 
messaggio ricevuto con le opzioni di 
decodifica. 

Il programma, senza pretendere 
di essere l'optimum, ha una struttu¬ 
ra a subroutines che consente di in¬ 
serire qualsiasi altro sistema di crit¬ 
tografia si voglia aggiungere. 
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Bill 


t0 SO TO 40 

19 REM Stampa tempo 

pa PRINT AT 21 ,8;"Tempo* 

»t im m < t’/S«»Ti 'FRInt L INT 

Si?? 

30 CL5 : INPUT f ‘Un altro tenta 
tivo? IF n ThEN 

S IS P tìfF FM tO-INT C (Ì5S36^PEE:K 
23674+25à*FEÉK 23673+PEEK 23672 
ì /rct i 

t ^9 rEM Genera labirinto tdsua 

‘1(30 L>Itt «<4!i lei TP le 

(2)=-2: D Ili b (4 1 : LET bt3ì~2« Lt 

T 110 4 RANDOKIZE ; INK PAPER /: 

SSfS. 7 S^ Sì. «ÉK^’ì 

ìu^ ;; !S T 2 ;sSSS T i?:: 

Sto scegliendo il labirinto 

130 LET a=l: LEI b-l 

140 PRINT AT a,bs INK 7 r ^ 

Ì50 l_ET i=!NT (RNP*4)+ls LE. *- 

J làB IF ATTR t*+aCj>,b+btj>)=5* 
THEN FRINT AT a+»lj),b ')>•„J N 
ì 7 - i : AT a+a C J > /2,b+b l .J ì*f ? “ ■ 

LEI' ÌKÌ*(j)« LET b=b*b(J»: 6U T 

O t70 B LET j=j*<j<4>*l* IF j<>* TH 

^s/lEtVvM- {SCREENf U,bil: 

IF j<5 THEN LET_a=a-atJ > - Lt 
—k_. j-[ ( j j ■ GG TO 1 50 , t 

190 PRINT AT 23,29; INK /; _ 

199 REM Memorizza S 

203 OIM s*(2i,31>a t=DR ^“1 Tq - 

1 : FQR e=l TO ->1* *F ■! 1,e 
-i}=56 THEN LE T s*<-f ,e> - 1 
■?10 NEXT e: NEXT 4 s LEI s.*C^l ,3 
“"3 É: : CLS : QO TO 300 

219 REM Stampa il J^irinto 

220 CLS : FOR 4-1 TO jl 1 - FU 

i th 71- IF si( +,e?1" THEN PR 
le-li ÌNK 2;CHR£ 143 

221 IF s$C+,e>="2" THEN PRIMI 

AT t-Ue-i; INK S } ** primT AT y- 
230 NEXì e: NEX1 t: rRl.Mi 7J._7.r- 


l,;-!; INK 4; FLASH l;"# 

^300 LEI k=2s LET y> : - 

a. PAUSE 200: PUp^ - - “■ 
2ìé7:,0: 4^23^^* 


RETUF 


304 REI1 Visualizza 1»J^an-a 
1?| CLS riS sUB 520= So SUB 48 

00 SUB 400+^0* ^ K b » 1 

LET a=x+dy: LET b-y-dw 
GD SUB 440+20* tsiab, a)— j * 
LET oì4=ds<: LEI oy-dy: LET 
LET dy=0 

j-.p m Portaro-l 1 Q tasti '■-* a 

IF INKEYÌ=" " THEN lei t=Fr 

■^i^yI-'S^thfn^let 

GO 




320 
::■ -'0 


340 
350 
k=0: 

359 
-^80 
t C> 

365 

o y ; LEI 


dK — 


dy=-o?( i 


TU 385 
THEN LET 
TO 385 
THEN LET 


dK=" 


dy^- 

dy- 


^70 IF INKEY*="H" 

-OVS LET dy=o^: GD 
375 IF INKEY*-:?’' . 

oyì LET dK=oK? b0 , ì ? LJ ^S ipx 
lea IH lNKEV*--6^ THEN LET 

LET dx = -ox = L r n e U & 

LF INKEVS—" 1 " THE ^ £ -- r G 5 v ^?. 
PAUSE 100f CLb ! LE1 ' 

dy—oy s SO FO t^0^j 
60 TO 0:60 * H, ii THÈ'N 

IF s#ty+dy,>< + 5^- 1 THEN 

» 1 - 10! 80 T0 ^ T p 

LET x=x+dxs LET y-y+dy: IF 
„TLli.Ìi. thEN LEI t=FN t(): 
5UB 2205 GO SUB 20: PAUSE 0: 
TO 30 


II, 


-oy : 
382 
220 : 
LET 
384 
3B5 
BEEP 
390 
ty 
GO 
GU 



9!T» 


595 

400 

401 


LEI s# t y,^ J""2"s BO TO 
REM destra porta 


305 


draw 


32,-9: DRAW 0,48: 


AW 24,-2: 
s RETURN 

420 RFM 

421 DRAW 

440 REM 

441 PLOT 
W 0,53: DRAW 
RAW 

460 

461 
TURN 

480 
4Bi 


DRAw’flf-S^: DRAW ^1t 9 


deetra Iiewia 
87,-24: RETURN 
sinistra parta 


0 , 


[ L L OS !—• ■*-*■ " — 

,.^4: DRAW 32,9: ORA 
24,2: DRAW 0,-48: D 
9: RETURN 

ii-FH sinistra liscia 

PLOT 0,24: DRAW 87,24: RE 

REM davanti porta 
PLOT 88,48: DRAW 24,0: L- 
hL * - DRAW 0,-40: 


AW 0,40: DRAW 32,0: 
DRAW 24,0: RETURN 


500 

501 

turn 

520 


REM 

PLOT 


davanti liscia 
8B,4S; DRAW Qw » 0 1 


F;£ 


m ».»• «■?“ S?s5*LE l m»“» 

19 - DRAW 0.-71: PLOT 160. H*- 
2-J T| —71; RETURN _ 

*S#»VE “labirinto" LINE 43 
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b ic 


10 BORDER 7: PAPER 7: INK 0: 

LS 

20 PRINT Al 0, S 3; “MENU ' 11 
30 PRINT AT 0,0; " 1 J.S, BACH 
AHI A bULLA 4 CORDA ir 

40 PRINT AT ii*É| 1É 2 L-W, BEETH 
OVEI4 INNO ALLA GIOIA' 1 
j0 PAUSE O 

60 JÌF I NKEY$= r * I " THEN GO TO 4 
70 

70 IF 1NK£Y$="2" THEN 00 TQ 1 

20 

00 GO TO 50 
90 GO TO 1 

100 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: C 
LB 

i 10 RETURN 

120 BORDER 0: PAPER 0; INK 7: C 
LS 

130 PRINT PAPER 7; INK 0;AT 0, 
B; ‘ T L. W * BEETHOVEN“ 

140 PRINT PAPER 7s INK 0;AT 8, 
17;" INNO ALLA GIOIA 11 
ILO PRINT AT 10,19;“<9 Sinfonia 


410 LET a=0„4: LEI b^.6 
420 LET c=0,2: LEI d“0.S 
430 LET o=96 
440 RESTURE 1200 
450 GLI SUB 1200 
460 GQ TO Ì0 


■ 3imcii3!- Ccmpuler 


4/0 BORDER 0: PAPER 0; INK 7: C 

7; INK 0;AT 0, 

490 PRINT PAPER 7; INK 0;AT B, 
14;"ARIA SULLA 4 LORDA" 

500 PRINT AT 10,14;"(dalla Suit 
e n. 31 M 


iì'-RUi ler MNJI 

LO 


400 PRINT PAPER 


10: ,l J.S. BACH" 

INK 0: L 

490 PRINT PAPER 


510 PLOT 32,96 
520 PLOT 40,96 
530 PLOT 40,96 
540 PLOT 32,96 
550 PLOT 13,72 
^60 PLOT 54.72 
570 PLOT J 5 T 64 
500 PLOT 57,64 
590 PLUT 52,63 
600 PLOT 20,65 
610 RUDI 52,46 
620 PLOT*20,40 
630 PLOT 14,50 
640 PLOT 58,48 
650 PLOT 56 T 40 
660 PLOT 16,42 


DRAW 0,40 
OR Afof 0,40 
DRAW 14,-24,-2 
DRAW -14,-24,2 
DRAW - 7,-8 
DRAW 3,-B 
DRAW 5,1 
DRAW -5,1 
DRAW 0,-17,1 
DRAW 0,-17,-1 
DRAW 6,2,2 
DRAW -6,2,-2 
DRAW 2,-B 
DRAW -2,-8 
DRAW -16 t -32,-2 
DRAW 16,-34,2 


160 

PLOT 

16,96: 

DRAW 32,0 

720 

170 

PLOT 

16,96: 

DRAW 0,-4 

730 

130 

PLOT 

16,92s 

DRAW -2,0 

740 

190 

PLD7 

14,92: 

DRAW 0,-4 

750 

200 

PLOT 

48,96: 

DRAW 0,-4 

760 

210 

PLOT 

40,92; 

DRAW 2,0 

770 

220 

PLOT 

50,92: 

DRAW 0,-4 

760 

230 

PLOT 

14,08: 

DRAW 36,0 

790 

240 

PLOT 

20,91 : 

DRAW 24,0 

800 

250 

PLOT 

lù, 05: 

DRAW 3,-8 

810 

260 

PLOT 

22,9B: 

DRAW -3,-8 

820 

270 

PLOT 

48,86: 

DRAW -3,-6 

030 

200 

PLOT 

42,08: 

DRAW 3,-8 

340 

290 

PLOT 

16.96; 

DRAW 12,24 

850 

300 

PLOT 

20,120: 

DRAW 12,-8,-PI 

860 

310 

PLOT 

40,112: 

DRAW -2,-8 

070 

BB0 

320 

PLOT 

38,104: 

DRAW 6,-4,P1/2 

090 

330 

PLDT 

44,100: 

DRAW 0,-4 

900 

340 

PLOT 

40,96 : 

DRAW — 14 , 1 £a 

910 

350 

PLOT 

26,96: 

DRAW 0,6 

920 

■360 

PLOT 

26,102: 

DRAW 3,0 

930 

370 

PLOT 

34,102: 

DRAW 0,-6 

940 

330 

LET a 

=16: LET b—239? LET*c= 

950 

'4 

390 

LEI d 

—44 : LE 

T e-240 

960 
= Ì2B 

400 

GO SUB 1060 


970 


670 PLUT 32,8: DRAW 8,(3 
^80 PLOT 54,0: DRAW -2,24,0.5 
690 PLOT 30,B: DRAW 2,24,-0.5 
700 PLOT 32,32: DRAW B r Q 

LÙT 26,42: DRAW -4,0,-Pi 
_0T 26,42: DRAW 2*16 
_mr 20,58: DRAW 4,0,-PI 
-CU 50,42: DRAW -4,0,-FI 
-OT 46,42: DRAW -2,16 
-UT 44,50: DRAW -4,0,FI 
-DT 34,32: DRAW 0.Ì04 


DRAW 0,104 


,136: DRAW 2,0 


DRAW —2,6 


DRAW 2,3 
DRAW 0,1,0.3 
DRAW 3,4 
DRAW -3.4 
DRAW -4,0 


■^2,143: DRAW —4, 


DRAW 0,4 


930 GO SUB 1360 
990 LET a=5: LET b^0.75: LEI 
0-375 

1000 LET d-1 
f-2.25: 

1010 LE ì 


125: LET e=i.5 
LET g=0.1875 

LL T o=67: LET 


LET 


h~. 


- -- Q 
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LEI p= 1-5 
ltì20 RESTGRE 1270 

1030 GO SUti 1200 . -t 

1040 IF THEN LE T jt=K + i- Iti 

0^59: LET p=2- 5: RETTORE 12^0: 

GD SUB 1200 

1050 GO TO 10 

1060 FOR n=0 TG 40 6TEP B 

1070 PLOT a,ns DRAW b,0 

10tì0 NEXT n ^ ib _ _ 

1090 PLOT c,16s DHOH B^i FI 
1100 PLOT c—B,t6: DRAW 16,0,^1 
1110 PLOT 11-8,16: ORAW 16,29 
1120 PLOT c,44s ORAW 8,0,-PI 
1130 PLOT C»3s BRA0 0*41 
1140 PLOT c-4,3: DRAW 4,0,PI 
1150 FOR n=d TO e STEP 32 
1160 LET a^lò+lNT (RND*24) 

1170 CIRCLE n,a,3 
1180 NEXT n 
1190 RETURN 
1200 FOR n-1 rO Q 
1210 READ i 
1220 LET 1=1 
1230 READ 1 
1240 BEEF l,i 
1250 NEX T n 
1260 RETURN 

1270 DATA I7,c,14,c, 

12 ,c I U l c,l£,(l 1 ll.c,?,É t ?jb,ì?|C 
T ltì,c*9,b , 10 t C,19,c, io 

, c , 10 , (7 , 9 , e , 14 , c , i3, <= , 19 , C , 1 7 , b , 
17 t,14,c,ì 2, c ,1 4 , c ,16,c ,1/, l ,14 
c , 1 7 T c , 14 . c_ , 9 , c. 2 , t- , i * ^ * 

7 t c , 16 t T , 16, c , ÌB,l, 19,5, I2,g,i - , 

y . 14. c , 16, c , 1 6 , c , 14 , c , 14 , c , 1 ^ , 

U , c , 9, g , 9, Q, 11 , 12 , b , ,c t 11 , c. 

1 , 9,p,7*!t:,“i7 T c f !-,<=, ì~,c. 

, - 10 ( c, - 7 t c T fi,c T »0 
1290 DAT A a , 9 , a , 9 , a , 10, a , 1 ^ , a 1 1 ^ 

,a, 10 T a,9,a,7,a,5,a t 5,a ( /,a^ % u , 
9,c,7 T d,7 T a,9,a,9,a, 

,a, 10,a,9,a,7 ,a,5,a,5,a, / ,a, V,, 

7 f c,5,d ,5,a ,7 , a,7, a, 9,a, 5, a, y ,c, 
9,<= , 10, a, 9, a, 5 ,a,7 t C„9,c , 10, a, 9 , 

a 7 a,7,a,0,d ? 9,a,?,a,.lG,a,Ì 

^'12-a,10,a,9,c,10,c,7,a,5,a,5 

7a,7 T a,9,b,7,c f 5,d,5,a,?^a, 7 ,a,9 
a 5 a. 7,c ,9,c , 10,a,9,a,,a,7,c , 
9 t c, 10,aj9 ,a,7,a,5,a t 7,a,0,d , 9 , a 
,9,a,10,a,12,a,i^,a,10,a,9 ,c ,10i 
n,7,a,5,a,5,a,7,a,9, b , 7 , c , 5 * d , j 




kit ìli f: H uiJfflli ìiilQ d'i L*i SLii* $ Eli È iì 

1 REM LAUfiTSNfl©eLETTF(ONlCfl 

2 REM b'4 L.M. 

3 L-LEAR .^£0 00 _ - » -jé t 

5 PAPER 7. BOEDER : INK Sì & 

RIOHT 0 CLS 


r stampante Epson FK-80J 


1& FOR n?3£S0O TO j£S99 
20 READ à POKE n,à 
3® NEXT H e , 3i 

4Q DATA 13,^4, Jl 4 S, 24. ,43,4^4, 
37 , 12 .. S4 ;i 3L J 253.^02* Sjf* 198 ^4,5y 
, 205 , ì0? 1 -,?A jcrj. 203 

SO C-ATh 1*3, 

. 103.40,222 ., Et ^39,^19,^54,15,15 
15 4.3 , j 1 S ■ 4a j. d ib j lS . 40 > 7 I ^ 

' 60 LRTh 12a..3Si,a55,4G>tì,=|'4,1 
?6.32,6.6,0,24,2,6 1 1/S,31 
4S,30,197,52,§54j319,||4,1^ 

70 DATA 4B,191 A 20|,229A 3 Tq7 20 

,20,27.122,1?y , Jisi , ■ l^ 1 ■ '-5J 

É 229.34.553.503,57,134,=4,152,- 

01 




___ ilici -Ti-3'^aft 


-?+ diiiiseiiibUtO dì lhVhGNh 



CALI— *3 4 3 5 
LD 30,22656 

pu&'m ec 
pop ec 

LD A, 24? 

IH A• C iS4! 
BIT 4,A 
3R Z,-34*>325 
LO A. 239 
IH A . (£S4Ì 
■RRC A 
PACA 
ARCA 

JR HO, -34= 
RRCfl 

JR NO , -43= > Jc 
R R C H 

3P NC i ^4t=>6e 
LD H , B 
QP 255 

jr z,+a=?3£se 
CP 176 
JR N2,+6->32E 
LO 5,0 
JR +2->32564 
i U& & 1 175 

J- CAU_ S020 
JR NC , +30 - >3^ 
PU3M 50 
LD 0*254 
IH _ A, C254> 
RRCh 

JR Nl , 5-^ — f3i 

34 

CALL 3933 
LD DÉ,5120 
DEC DE 
LD H , D 

0P E ~ ^ 

JR NZ , -S ~ ? 3j± 

POP BC 


—- 

Sinclair CwnpUtóf - 




























32539 137 PU&H BC 

32590 205 229 34 

'.ftLL 3933 

32593 255 3 03 S 7 134 

AES 0 j ( IV+S 7 j 

335^7 34 1S£ JR -74 := >53 535 

33599 301 RET 

1 REM CURSMOU 
3 REM by C.M. 

3 ClEhR 32000 

S PAPER 7. BORCER ?; INK, 0; B 
RIGHT 0- Ci_S 

10 FOR K=32450 TÙ 32590 
30 READ £ PÙ-KE Tijà 
30 MEXT fi 

40 DAT A 13,34.52,5,24.44.4,34, 
33,13,24,33,237,75 175,93,197,20 
5.329.34,253 .203,1,110 

50 DATA 40.250 193,52 - 247.219, 
^54.203.103.40,221 , &2 . 239,219.25 
4.15,15,15.43,321.15,48,215,15,4 
8.209 

80 DATA 120,254 .. 255,40,3,26 4 ,. 1 
7&,32,6,&,0,34 . 4 ,3,175,205.84,31 
,205,197.17.0,20,37.132.179,33,2 
51 

7 0 DATA 12.1,14,0,37,214,3,56,3 
,12,24 243,62 r 175,144 , 6,0,95,214 
,5.56,3,4,24.243,123,245,120,230 
,24 

5 0 DATA 24 6,64,103.241,132 ., 103 
,120,230,7 15,15,15 129,111,62,7 
,146,71,4 126.15,16.253,43,2.193 
. 20 1 

90 DATA 193,197,205,229,34,S4, 
141 

100 CL5 . PRINT AT 0,5;^ 

Oi 



CURSM 

r . i 


120 PAINT AT 1,251 FLASH 1;"|<G 
- i i " . AT 4,10, ■eruer>l";flT 12,5.; ' 
PREMI 5 PER COMINCIARE"i IF INKE 
■, to-'i 1 ’ AND INKE r' f > > ' 8 " THÉN GO 
TQ 120 

ICO PRINT AT 12,5;"START <“,TA5 
31. PAUSE 10 
140 POKE 23726,133- 
c o o r d . x di inizio 
150 POKE 23729,139: 
c o orò. y dt ifiiZi u 
160 Llr. T Tt=U3R 324 62 
ITO lET y = INT m/35 

^ * y 

160'LET X=INT ìX/SJ 
C G 0 T d . X di USCit^ 

190 LET y=21-INT (y 
e tn coo f d . y di usci 


AT 

■fc 

iZ. 

0 " 


, "BRKUG t 


220 

230 PAUSE 1. PAUSE 
00 


■ • 4 4 5 0 ì J D t- C 

32451 24 32 JR 


32453 

5 

DEC 

3 

32454 

24 44 

JR +44= >32500 

324 56 

4 

INC 

5 

324 57 

24 35 

JR +3q=>J‘2427 

32459 

12 

INC 

L- 

324 60 

2 4 32 

Jk +32 = >32494 

324 62 

237 75 

176 9 2 




LD 

BCi ' 23726 

324 66 

197 

PU5N 

BC 

324 87 

205 229 

34 




DALL 

3933 

32470 

353 203 

1 HO 




BIT 

5 . ( I \ +1 > 

3 24 74 

40 250 

JR Z 

,-o-•33470 

3 2476 

19 3 

POP 

BC 


3e;477 &2 247 
3 247y 219 254 
52481 404_105 
8£43w 40 221 
32485 82 239 
3£467 219 254 
Jdic'd 15 

32490 15 

32491 15 

32492 46 221 

32494 15 

32495 43 215 
33497 15 

32496 46 209 

32500 1^0 

32501 254 255 
32503 40 6 
32505 254_1?6 

34507 J* 6 

32509 6 0 
32511 24 2 
32513 6 175 

32515 205 34 31 

32516 £03 

32519 197 

32520 1? 0 20 
3252v 2 7 

32524 122 

32525 179 

32625 32 251 
32526,121 LD 

32529 14 0 LD 

32531 37 LD 

32532 214 3 SUB 

32534 56 3 JR C 

12 INC 


LD A.247 

IN A, 42541 

BIT 4, A 

.JR Z t -35 =>32450 

LD A,£39 

IN A,12 54 ) 

RRCA 

ARCA 

ARCA 

JR _ NC , - 35= >32459 
RRl-H 

JR NC , -41=>32456 

D C' f"; lj. 

JR NC,-47 => 32453 

LD H , B 

CP 255 

J R Z , + S = 3 & 51J 

CP 175 

■JR NZ, +6= >32515 

Lt> B , 0 

JR 42=:-325 15 

LD 6 , 175 

CALI. 8020 
RET NC 
PU5H BC 
LD DE,5120 
DEC DE 
L D m , 0 

OR E 

JR NZ,-5=>32523 


H ., L 

C , 0 

0 , H 

3 

+3 => 32539 
C 


REM Pixel 

325 37 

24 246 

JR -3 

= > 325' 


3 25 39 

62 176 

LD 

A .175 

REM Pixel 

32541 

144 

SUB 

B 


325 42 

6 0 

LD 

6,0 


32544 

95 

LD 

E, A 

63 : LET x =n - 

32545 

214 S 

4UB 

■3 


3254 ? 

56 3 

JR u • 

+ 3 - > 3 

: REM se reen 

32549 

4 

INC 

5 


3255 0 

24 £4 6 

JR “6 

= ; 325 

/8> REM s ■: r 

3 255 2 

123 

LD 

H . E 


■3 2553 

24 5 

PUSH 

AF 

TMEN PRINT 

32554 

120 

LD 

A , 6 

0 Tù 220 

32555 

250 24 

ANC¬ 

24 

HAI 5BAGLIAT 

3 2557 

245 04 

OR 

Gl 


32559 

103 

LD 

H , A 

0 THE U Gù TO 

jì5d0 

241 

POP 

AF 


32561 

132 

RDD 

A , H 

100 CU TO 1 

32564 

103 

LD 

H , A 


32563 

1£0 

LD 

A .8 


3256 4 

230 7 

AND 

7 

CJRSMOU 

3256 6 

15 

RRCA 



5256 7 

15 

RRCH 



34568 

15 

R R J-A 


Ù 

32559 

129 

HDD 

A > 0 

E =>32455 

32570 

111 

LD 

L , A 


30 - SwicH.jir Computer 












32571 

62 7 

LO 

A ,7 

32573 

146 

5U6 

0 

32574 

71 

LO 

5 j A 

o£575 

4 

INC 

5 

32575 

126 

LO 

H , UHLj 

32577 

16 

rrcp 


32573 

16 £53 

ojnz 

-3"> 3£577 

33ES0 

43 £ 

JR NO j+2 =>32534 

325S2 

133 

POP 

BC 

32t^o3 

201 

R6T 


3i ^34 

193 

POR 

6C 

325 SS 

197 

PUSH 

BC 

32536 

205 223 

34 

ÙHLL 

3£33 

32SS9 

£4 141 

JR - 

115=- > 3447 b 



1 REM #*■**#-**-##■**#*#**■***## 



REM 

# 

Auto 

*- 

-T* 

REM 

* 


# 

4 

REM 

* 

1934 

* 

5 

REH 

* by 

Braghin Valter 

* 


& REM *##**#*#***■**-* + ****-** 

10 LEI pa=U(=?3: LET u=L: LET ri 
=0; LET si=w: LET d=2: LET o=h: 
LET v=20 

20 LET j=300; LET k-d x d: DIM m 
Tij, 13i : DIM n*(j f k*k)s DIM v*tj 
, d +u > 

30 DITI c$(j*k>: DIM af(j,k) : D 
IM b*<j,k> a DIM d*Cj,k> 

40 Din k# < j,k ? : DIM ef(j,k): D 
IM ffUik): DIM 

50 DIM xlO,u): DIM il(j,Ld D 
IM rfCj^kJ: DIM w#(j t k): DIM h$£ 
J,dJ 

Àtì DEF FN sO-<IMT ( (VAL dT{ì) 
*.4+VAL c$(i)#*3+VAL (ì>*.15+V 

AL b$£i>*.15>*ie2>>/le2 

90 60 SUD 9e3: LET ben=1280: L 
ET gas=625 

100 CLS : PRINT AT o,13; "MENU r M 
110 PRINT rT|r 0 STOP del program 
ma 11 ' ' " 1 InseriflientD dati ,J ' r "2 St 
ampa dati inseriti il * 1 
120 PRINT a 3 Confronto tra auto 
scelte"''"4 Stampa dati in^erit 
i per casa CQstruttnce' 1 ' ' "5 C 
ontronto per categoria 11 
130 PRINT '"6 Cancellazione e e 
□istituzione di un dato in mecn 
orla’ 1 *' 1 '? SAVE e VERIFY del prog 
raroma" 

140 LET tf=INKEYf: IF tT= JMI OR 
tT< "0"* OR tT > " 7 11 THEN 60 T0 140 
153 IF tT= "0 11 THEN PRINT AT v, 
gj "Per -far ripartire il programm 
a; GO TO 100": STOP 
170 DEEP u/fc,v+k s GO TO VAL 
le3 


1000 LET ri—w-f-u: IF w>j THEN CLS 
: DEEP u/d,-v: PRINT AT v,q; f, N 0 
N C’E' PIU' POSTO IN MEMORIA ! !“s 
PAUSE o: GQ TO le2 
I01U CLS ; PRINT AT o,k+k;"1NSER 
IMENTO DAT I" 

1020 PRINT AT k,Of" li Nome : " 

INPUT LINE nl-iw): PRINT 
2 > Marca ; 11 ; ; INPUT LINE m 

4 iw) ; PRINT ^ì<w) 

1022 INPUT "Benzina (B) o Diesel 
(D)? air LINE t£ì IF t=t< > "B 11 AND 
tS< >"D u THEN QQ TO 1022 


1024 LET xT(w)-ti: PRINT 4) C 
ilindrata :* f ;s INPUT LINE i 

T(ifli): PRINT i*fw); M cc. H 

tOÌ"ì:frt t't-TlVlT ** ili Uolnn + a' ì 


1030 

PRINT 

" 4) 

Vel oli ta' 

i 

i> * . 

4 * 

INPUT 

LINE 

v$(w): PRINT 

vT( 

wh 11 

Km/h 13 




1040 

PRINT 

" 5) 

Cons. citta 


,1 " 

INPUT 

LINE 

c$(w): PRINT 

cS ( 

ri > - " 

Km/1 " 




1050 

PRINT 

,l 6> 

Cene, SBKm/h 

; 

M i i 
« * 

INPUT 

LINE 

a$(w): PRINT 

at( 

ri) ; ,J 

km/1 11 




1 060 

FRI NT 

,T 7 > 

Cons. 120Km/h ; 

■■ . i 

9 * 

INPUT 

LINE 

bk(ri); PRINT 

bt £ 

wi ; " 

Km/1 ,F 




1070 

PRINT 

" a> 

Cóns. 1 siNT 

(VAL 

v*( h)/ 5*k) 

; "Km/ 

h"i TAB V“u; ,J 

* «I ■ 

INPUT LINE dStri): PRINT d#(ri): 

" Km/3“ 




10S0 

LET i — 

■w: PRINT " 9Ì Cons, eri 

edi □ 

» H - 
» * 

FN sU; tJ Km/1" 


1090 

PRINT 

“ J 10> 

Km, da fermo 

i 

« 1 A 
■+ * 

INPUT 

LINE 

L^<w): PRINT 

k$( 

w) ; " 

aec - '* 




1100 

PRINT 


Are, 400 metri : 

n . , 

9 ■ 

INPUT 

LINE 

eKm) : FRINÌ 

e# ( 

ri) : M 

sec, " 




1110 

FRINÌ 

" 121 

Acc. 0—60 

m 

m 

Ir * i 

4 ■ 

INPUT 

LINE 

ff(ri): PRINT 

f$ ( 

wi ; " 

sec, H 




1120 

PRINT 

M 13) 

Acc, 0-100 

; 

ii ■ . 

4 * 

INPUT 

LINE 

gl(MÌi PRINT 

g$ ( 

w) ; " 

sec. *' 




1130 

PRINT 

"14) 

Ripresa 70^00 ; 

» * t 
.1 m 

INPUT 

LINE 

rt( w): PRINT 

rf < 

w> ; 3J 

sec, " 




11 40 

PRINT 

iJ 15) 

Ripresa B0-100 ; 

«■ . . 

9 " 

INPUT 

LINE 

wf(w)ì PRINT 


w> ; “ 

5BC, 31 




1150 

PRINT 

"16) 

CavaIli fi sta1 1 ; 

n ■* 

INPUT 

LINE 

ht(w>r FRI NT 

;hS 

(ri) ; 

,c cv. JF 




1160 

FRINÌ 

#o;"E" tutto □.K, 

?" s 

DEEP 

u/k * v 




1 173 

IF INKEY#= - 

1 N ,J THEN GO 

TO 1 

010 





1130 

IF 1 NKEYk“ JI S" FHEN SO 

TO 1 

2m 

1190 

GO TO 

1170 




IStanitianCe Eos^n FK-f£n 


Si.iaaif Comauier. 3 t . 

























1200 IF 5i=u THEN RETURN 
1210 GO TD le2 

2000 CLS 3 L.ET t"□: FOR i =u TQ w 
2010 LET t=t+u: PRINT i ; " ) 11 s TAB 
k;"Auto s " ; ni ti ) ; TAB k; “Marca s 
" : mi < ì ) 1 r 


2020 IF t=7 THEN FRINÌ "Ancora? 
": GD TO 2050 

2030 NEXT 1= PRIMI #o;“FIne dati 
in memoria" : BEEP u/k,v+cli 
2040 PAUSE o: GD TO le2 
2050 IF‘ INKEYi="N" THEN GD TO l 
00 

2060 IF INKEYÌ="S" THEN CLS 3 L 

ET t—o: NEXT i 

2070 GO TO 2050 

2200 LEI a55=195250 

2210 IF hlti)= J 7 " THEN LET bl = 

13B0B: RETURN 

2220 IF hi(i>="8 11 OR hS(iJ“"9 " 


THEN LET bì=16500s RETURN 


2230 IF hfti>="10 JI 
19300: RETURN 

2240 LET 355=290050 

THEN 

LEI 

bl = 

2250 IF h$ £i)—"ì1" 
27500: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2260 IF h$ Ci > = JI i2" 
33e3: RETURN 

2265 LET *55=339400 

THEN 

LET 

bl = 

2270 IF hS£iì="13 Jt 
39100: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2280 IF h*( 1 >="14" 
49500: RETURN 

2285 LET ass=3904G0 

THEN 

LET 

bl = 

2290 IF hi £ i > - 13 15 " 
57800: RETURN 

THEN 

LEI 

bl - 

2300 IF hT(i>= ,N 16 ? ' 
71500: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2310 IF hi ti> = "17" 
84400: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2320 IF hi£i>="lB" 
93500; RETURN 

2325 LEI a 35 =546650 

THEN 

LET 

bl = 

2330 IF hiti)="19" 
106400: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2340 IF hi(ì)=“20" 
117400: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2350 IF hi < i > = JI 21 " 
130200: REìURN 

THEN 

LET 

bl = 

2360 IF hi<i>="22 t ‘ 
143e3: RETURN 

THEN 

LEI 

bl = 

2370 IF hi £ 1 > = "23" 
152200: RETURN 

THEN 

LET 

bl = 

2380 IF hi< 1 > = "24" 

165e3: RETURN 

THEN 

LET 

b 1 = 

2390 IF hi(i)="25" 
177900: RETURN 

THEN 

LET 

b 1 = 

2400 IF VAL hi (i K4 

5 THEN 

1 LET b 

I=222300+16040* i VAL 

hiU ) 

-25) 

T R 


ETURN 

2410 LET bi=543200+19500*(VAL hi 
£iì“45): RETURN 

3000 CLS : INPUT Quante auto? ( 


man. 4) r| ' y: IF y<u OR y>k THEN 
BEEP u/d,-v: GO TO 3e3 
3010 D IH ai'y,k*k): LET t-7: GO 
SUB Be3: FOR q=HJ TO y 
3020 INPUT AT o, a;"Auto 
J1 (0=F1ENU > 11 ; LINE si(q): IF el( 

o,u TO u3 = "0 JI THEN GD TO le2 
3030 FOR i=lj. TO H! IF ni (i}=sl(q 
) THEN BEEF d/v,v: GO SUB 3050: 

NEXT qs PRINT "Premi un tasi 
a per canti nuare * ìl : PAUSE a: GO 
ro 3200 

3040 NEXT i: FRINÌ #o; "Lìuesta au 
tq non e' in memoria:!": BEEP u/ 
d,-v: PAUSE o: GO TD 3020 
3050 LET t=t+v/ki FRINÌ AT u,u§n 
i ( i ) s " " s mi < ì ì v IF i 111 , k IO k ) < 
>" if THEN FRINÌ AT k-u T t;iÌ(iì 
3052 IF ii(i,k TO k)“" " THEN P 
RINT AT k-u,t+usit£ì f u TD k-u) 
3055 FRI NT AT k,t+ujvi<i) AT k+d 
( t!cl(U 'AT 7 , t ;ai£ i > 'AT k+k,t;b 
£(i > AT 9,t;di£iJ 

3060 PRIMI AT v/d,t; (INI <FN sO 
* 10 ) ) / 10 

3070 PR1NT AT 12,t§ki£i > 'AT 13,t 
;eÌ<i)'AT 14,t;fi(i> AI 15,t;gi£ 
i ) 

3080 PRINT AT 17,t;rl ( i > 'AT v-d, 
t;w# £ i > 

3090 GO SUB 2200 

3100 IF xÌ£ì>="B" THEN PRINT AT 
v,t;INT £ (pa/FKl 5 O *ben+bl+as 5 > 
/1a3 ) ? RETURN 
3U0 GD SUB 3600 

3130 PRINT AT v t t;INT Upa/FN st 
)+gas+bl+st+a 55 > / 1e3); RETURN 
3200 CLS : PRINT PAPER k+d; INK 
u; BRIGHI us"RAPPR, GRAFICA COS 
TI D ' ESERC I Z I □" 

3210 PRINT AT d,o; PAPER d; " 

; PAPER k+k-; " 2 B 000 Km "5 PAPER k; 
" "5 PAPER k+k: "15000Km 11 ; PAP¬ 
ER k+d;" 11 ; PAPER k+k ; " 10000Km 

IR 

3220 INK k-u; FOR i^o TU 136 STE 
P k+k 

3230 PLOT 255,ìs DRAW -20S,o 
3240 NEXT 1 : DRAW o t -136 
3250 FOR 1=0 TO 128 STEP 32 
3260 PLOT 47,i; DRAW -B,o: NEXT 

3270 INK 7: PRINT AT k+u,d j ”280** 
;AT 9 , d ; "220";AT 13,d: 1 160";AT 1 
7 , d ; 11 100" ; AT v+u,d+uj "40" 

3280 PRINT #qs" ' «/K m" 

3330 FOR q=u TD ys FOR i=u TO h 
3340 IF s$[q)Onl(i 1 THEN NEXT 
i 

3350 BEEP u/k,v+k= PRINT #o:AT u 
, v/d ;ni(i> 

3360 GO SUB 2200: IF = T 

HEM LET qa=£2e4/FN sO+ben+bl + a 


32 - Sinda^r Cc^npiJlef 


|sSarnpar?1& Ep'swi FX-flQ; 















GO TQ 504 


ss )/2e4: LET gbs=U5e?3/FN s()*ben 
+bl+^55> /15e3f LET gt:= C ife4/FN e( 
> #ben+bl+a&5)/i@4 

3370 IF x*(i)= ,h D" THEN GO SUB 3 
600; LEI ga- ( 2e4/FN sO*gas+bl+a 
ss+st)/2e4: LET gb=U5e3/FN sO* 
gas+bl+ass+st)/15e3s LET gt-(ie4 
/FN s t '} *gas+bl+ass+^ti/ie4 
3300 IF g a>290 THEN LEI ga=290 
3390 IF gb >290 THEN LET gb=290 
3400 IF gc>290 THEN LET gc=290 
3410 FOR z=v+u TD 21.5”<ga-v*d)/ 
15 STEP -u: PRIN T AT z,u+q^6; FA 
PER d; " 71 : NEXT z 

3420 FDB sj-v+u TO 21.5-{gb-v*d> / 
15 STEP -li; PR1NT AT z t d+q+6; PA 
PER k;" n t NEXT z 
3430 FOR z=v+ui TD 21.5“ tgc — v+d > / 
15 STEP “u: PRINT AT z,d+u+6*q; 
PAPER k+d:" "ì NEXT z 
3440 NEXT q: PRINT ttojAT u,k+k;" 
Un tasto per il Menu'" 

3450 PAUSE o: GO TO 1@2 

3600 IF VAL h$(iKk#k THEN LET 

st=3e5: RETURN 

3610 LET st=432e3+27e3#(VAL h$Ci 
5 —k#kJ; RETURN 

4000 CLS : INPUT “Quale casa cos 
truttrice interes—sa? "'' LINE q 
# 

4010 LET t=ai 00 SUB 4200 
4020 FOR ì — u TO w: IF ir$(i,u TO 
LEN q$>=q# THEN PRINT ' i ; " ) "jT 
AB k+u;nlU): LET t-t+u 
4030 IF t-10 THEN GO TO 40Q0 
4040 NEXT i i PRINT #o;"Altra rie 
erca? 1 *: BEEP u/k,v+fc 
4050 IF INKEVS-"N" THEN GD TQ 1 
00 

4060 IF INKEYT—"S M THEN GO TO 4 
e3 

4070 GO TO 4050 

4000 PRINT #□;"Premi un tasto pe 
r proseguire.": BEEP u/k,v+k: LE 
T t=os PAUSE p; GO SUB 4200: NEX 
T i 

4200 CLS s PRINT AT o, C30-LEN q * 
)/d; PAPER k+d; 1NK u;q*; RETURN 

5000 CLS : PRINT "Scegli la cate 
goria. 11 

5010 PRINT J Ji, 0 - Fino a 800cc." 
JJ,i l - da 001cc, a 1000cc, “ ' r "2 
- da J001cc. a I250cc,"* ' "3 - da 
1251cc- a 1500PC_ 11 ' ' 

5020 PRINT "4 - da I501cc. a 175 

0cc.. J 5 - da 1751de. a 2000cc, 

11 ' "6 - oltre 2000cc. M, '"7 - Die 

sei fino a 160000 ," T r 
5030 PRINT "Q - Diesel da 1601oc 
a 2000CC»"*' "9 — Diesel oltre 
2000cc." 

5040 LET t*=INKEV$: IF OR 


OR t$> M 9 11 THEN 

0 

5050 BEEP d/v,v; CLS : GO SUB Se 
3f LET t—7 t FOR i-u TD w: GQ SUB 
VAL t$*v+5120 

5060 NEXT i: PRINT tìoj"Ricerca t 
infunata, "j BEEP u/k,v: PAUSE a: 
GO TÙ ie2 

5120 IF AND VAL iTCìX 

801 THEN GO SUB 5500: EO SUB 30 
50 

5130 RETURN 

5140 IF C i ) = ,J B" AND VAL itti? > 

j+j AND VAL ì$ti)<1001 THEN GO 
SUB 5500: GQ SUB 3050 
5150 RETURN 

5160 IF AND VAL 

1b 3 AND VAL 1$Ci)<1231 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5170 RETURN 

5180 IF xTti)='B Jr AND VAL i#(iì > 
1250 AND VAL i$LXl501 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5190 RETURN 

5200 IF AND VAL ifCi)> 

1500 AND VAL i£Ci)<1751 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5210 RETURN 

5220 IF k$<ì 5="B" AND VAL 
1750 AND VAL iSCi)<2001 THEN GO 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5230 RETURN 

5240 IF H${i)="B +i AND VAL i$(i)> 
2e3 THEN GQ SUB 5500: GO SUB 30 
50 

5250 RETURN 

5260 IF AND VAL i#Éi>< 

1601 THEN GO SUB 5500: GO SUB 3 
050 

5270 RETURN 

52S0 IF **Ci>="D" AND 'VAL i#(iK 
2001 AND VAL ìHi ì >1600 THEN GQ 
SUB 5500: GO SUB 3050 
5290 RETURN 

5300 IF k#( i)-"D" AND VAL 

2e3 THEN GO SUB 5500; GO SUB 30 

50 

5310 RETURN 

5500 IF t=27 THEN PRINT #□;“Pre 
mi un tasto per proseguire,"; EE 
EP u/k,v: PAUSE o: INPUT "": LET 
t~7: FOR rì“ 12 TO 27 STEP k+u: F 
OR m=k“U TO vi PRINT AT 
11 : NEXT m: NEXT n; BEEP d/v,30: 
RETURN 

5510 PAUSE 3e2: BEEP ri/v,30: RET 
URN 

6000 CLS : INPUT "Quale auto vuo 
i cancellare? 1 ' ' LINE q$ 

6010 FOR i“il TO w: IF nì(i,u TQ 
LEN q*)=q* THEN GO TO 6030 
6020 NEXT i: PRINT # 05 "Il nome i 
neeritp non e' presentein memori 













af": BEEP u/d,-v: PAUSE os GO TO 
le2 

6030 FRINÌ AI u,o; M AL 4 ta: 

>' " Marca: ";m*(i) ;#o; "Bei sicur 
o di volerla carme! 1 are"; BEEP d 
/v,v; PAUSE u 

6040 IF THEN BO TD ò 

070 

6050 IF INKEY*~"N" THEN GO TO 1 
e2 

6060 GO TO 6040 

6070 INPUT HI, t PRINT #a;"ChK." s 
LET 5i— ui LET ww=w: LET w=i 
6080 GO SUB 1010: LET w=ww: LET 
si -dì GO IO le2 

7000 CLS : SAVE "Auto 11 LINE 90 
7010 PRINT AT v-djQp’Verifica i nr 
atto. " ' ' "In caso di errore digi 
tare GO TO700B e ripetere la reg 
istrazione 11 ;AT o,o: BEEP u/k,v-k 
: VERIFY "Auto 11 

7020 CLS : PRINT AT v,o^'O.K. Re 
distrazione perfetta.": BEEP u/k 
,30: PAUSE o: GO TO le2 
0000 INK k+us PLOT d,ds DRAW n, 1 
71: DRAW 251,05 DRAW 0,-171ì DRA 
W -250,o: DRAW o,170: DRAW 249 ,a 
; DRAW ù,—169 : DRAW -249,0 
0010 FOR i=92 TO 252 STEP v*d 
8020 PLOT i,d: DRAW 0,153= NEXT 

0030 PLOT d,155: DRAW 250,o 
8040 PRINT AT k-u,u; INK k+d;"Ci 
1indrata";AT k ,u;"Velocita r ";AT 
k+u,u;"Consumo:" 

9050 INK 7: PRINT AT k+d f us"- Ci 
tta'";AT 7,u; J[ - 00km/h ,1 ;AT k+k,u 
; M - I 20knì/h 11 ; AT 9,u;"- 4/5 vel. 11 
8060 PRINT AT v/d,u;"- Medio" AT 
lì,u; INK k+d;"AcCéler,;" Al 12 
,ll; INK k+k;"- Km -fermo" r AT 1^-,U 
400fn. 11 

8070 PRINT AT 14,u; 0 60" AT 1 
5,u;"” 0-100” 

8060 PRINT Ai’ k*k,u; INK k+d; "Ri 
pr tSSì 11 AT 17 , li ; INK k+k;"“ 70-8 
e ' *AT v-d,u; M - É0-100"'AT v-u,u; 
INK k; BRIGHI lì ? "Costo ann* ,J 'At 
Vju;" l'.x 1000)" 

8090 RETURN 

9000 BORDER o: PAPER lì: INK 7: C 
LS 

9010 PRINT AT v/d,k+u; FLASH u; " 
FERMA IL REGISTRATORE": FOR i=30 
TO -v STEP —u: BEEP .02,i: NEXT 
i 

9015 FOR i=-v TO v+k: BEEP ,009, 
il NEXT i: PAUSE 200 
9020 FOR 1 -o TO 11: PRINT BR1GH 
T li; AT ì,o; PAPER k+u; H 11 ; T AB 31 
5 " IJ : NEXT i 

9026 POR i=32 TO 35; CIRCLE 60,5 
0,i; NEXT i 


9028 PLOT 37,25: DRAW v-d,v-d: D 
RAM v/d,o: DRAW v-d,-IB 
9030 PLOT 32,33: DRAW v+k,v+d,-u 
/d : DRAW k+k,e: DRAW v+k,-22,-u/ 
d 

9040 C1RCLE 60,49,k 

Pì_OT o,59: DRAW V-d,o: CRftW 
o,v+u: DRAW -ÌS,o 
9060 FLOT 53,54: DRAW -35,or DRA 
W o,26: DRAW v*k,o: DRAW o,-26= 
DRAW —“32 o 

9070 CIRCLE 44,67,k+k = CIRCLE 78 
,67, k+k 

9080 PLOT 44,67: DRAW -5,-3: FLO 

T 76,67: DRAW -5,-3 

9090 FOR i=58 TO 79 STEP v+us PL 

□T 98,i: DRAW 157,os NEXT i 

9100 PLOT o t 42 ? DRAW 38,a: PLOT 

255,42: DRAW -174,0 

9110 PLOT 114,44: DRAW 37,os DRA 

W o, 12: DRAW -37,a: DRAW 0,-12 

9120 PLOT 190,42; DRAW o,l4i ORA 

W 55,o: DRAW o,-14 

9130 PLOT 215,54= DRAW k+u,o: DR 
AW o,-3: DRAW -5,a: DRAW o,d+U 
9140 LET n=d: LET 1=62: GO SUB 9 
600 

9150 LET n“116: GO SUB 9600 
9160 LET n=l3S: GO SUB 9600 
9170 LET n=241 z* GO SUB 9600 
9180 CIRCLE 148,G1,ds FOR i“30 T 
□ 146 STEP 116: PLOT i,82: DRAW 
v+d ,k+k 

9190 DRAW 68 ,o,^d/v: DRAW - 68 t o, 

k/v: DRAW 68 , 0 ,-.3: DRAW - 68 ,a,. 

4: DRAW 68 ,a,-u/d: NEXT i 

9250 FOR i =58 10 69 STEP 11: PLO 

T 57,is DRAW k+d,a 

9260 DRAW o,9: DRAW - 6 ,o; DRAW o 

,-9: NEXT ì 

9270 PLOT 73,50: DRAW k*k,u: DRA 
W o,u; DRAW -17,-a: DRAW o,-u 
9280 PLOT 46,51= DRAW -k*k,d+u: 
DRAW o,u: DRAW v-d,-3: DRAW o,-u 
9290 PRINT BRIGHT li; INK u; PAR 
ER k+u;AT u,d+a;" PRESTA!ION1 A 
UTCMDBILI ";AT k,k+k;"? Braghin 
Val ter 11 

9300 FOLE 23658,k+k; PDKE 23609, 
25; BEEP u/k, v+k 

9310 PRINT #q;AT u,q;"P remi un t 
aste se vuoi il MENU'"; PAUSE o: 
BORDER u: RETURN 

9600 PLOT n,l: DRAW 11 ,o: DRAW a 
,14; DRAW -ll,o; DRAW o,-14 
9610 RETURN 
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,14,12,0,112,254, 255 , 254 .©,0,0,2 
04,126,31,7,15,31,0,0,0,0,©,248, 
252,254,15,1,112,248,248,228,76, 
60,6,0,0,0,0,4,24,40,00,40,0,0,3 
,54,124,252,252, 254 ,0,0,192,100 

2 DAI A 62,63,63,127,0,32,52,5 
6,60,30,56,J26,0,4,44, 2B, 60,120, 
20,126,0,64,224,160,240,24,12, 
©,0,2,7,5,15,24,48.33,113,,25 
3,215,173,171,221,145,82,124,60, 
189,60,74,137,0,0,0,0,24,12,0,0 

3 DATA BINI 0 

10 GD TO 122 

20 BOPDEH 6i PAPER 5: CLS : PR 
INT FLASH 1 ; A l 2,4; 11 SPEGNERE IL 
REGISTRATORE";AT 10,10; INK 2; M 
TORNADO"s GÙ SUB 5000: PRINT AI 
18,1 ;"Fremere J e' per le istrusi 
orti- Qualunque altro tasto darà' 
inizio al gioco": PAUSE 0: IF 1 
NKEY^f”"s " THEN GLi SUB 6000 

25 CLS : PRINT AI 9,/; 1 IN BOLL 
A AL LUPO' 1 : FOR n-0 TU 150: NEX f 
n 

50 ULS : LEI pt==>00i LET ae=4: 
LET p=0: LET g=9.5: LET d-7z LE 
T pi —0 

52 REM -==>> GRAPHICS 

questa REM indica che ì 
caratteri tra virgo fette nelia 
linea successiva sono in modo 8 

53 FAI NT AT 21,03= FQR n^0 l_0 
31: PRINT INK 3; CHh't 143; : NEXT 

n : PRINT 1NK ojAl 20,0;LHR ;: t : 

B;CHR ì 143;CHR* 143;CHR* 120;CHE 
*123;CHRJ Ì43;CHR$ 143; CHR# 120 
:CHR$' 12S;CHR1‘ 128? CHR* 140; CHRT 
143;CMR r $ 128;CHR4 128;CHRt 128; 
C'HRif 1 4--i ; OHf■.'# J,4o;CHRT l43;CHRf 
143:CHR^ 140;CHR$ 12B;CHR* 120;C 
HRf i20 ;CHR# 143;CHR$ 143;CHR* 1 
43;CHR$ 143;CHR^ 143;CHRI 128;CH 
Rf 128? PRINT INK 4;AT 19,I; , 'G" 

- PRINT INK 4; Ai 20 * 7 ; ,J I " = PRIN 
r 1 NK 4: AT 1 9,11 ; H G |C : PR INT I N 
K H ; Al 19, 18; H” s FRI NT INK 4; A 
T 20,22;"L"PRINT INK 4;AT 19, 

2 "j p « j-j 1 ' 

55 LET lì=0: LEI rT=0; LEI cf-0 
; LET z=© = LEI rc=B: LET cc=0: L 
ET y = l: LET y=idz LET b=lfls LET r 
h-1: uET cb=0: LEI t=0: LET w“ls 
LLT rt-0: LET ct=0; LET ce=0:_L 
ET re-10: LET r=10: LET c=©; LEI 
LET rp-È: LbT cp=31 

58 GG SUB 5500: PRINT' AT 0,0; 11 
Aerei=•" :ae; Punti;p: FOR n=0 

TO 250: NÈXT n 

59 GO SUB 2500 

60 Ir INKtff " THEN GQ TU C 
ODE INt EtJ 

65 uO I Q i?2 


79 

LET 

r =^r — 3: 

Gli 

TG 

130 

80 

LET 

r-r+3: 

GO 

TO 

130 

97 

00 

TO 12© 




111 

LEI 

r=r-2; 

GO 

TO 

13© 

1 12 

LET 

r=r+2: 

GO 

TO 

13© 

13© 

LE r 

c=c+2: 

IF 

c >= 

: 3 I 


tl c=c-31 

1 ,?5 IF r >21 ì HEN LET r=21 
I40 ±F r<1 THEN LEI r=i 
]45 IF ATTR (r,c><>40 OR Al IR 
r,c + i> t>40 THEN GÙ TO 61B 
159 REM ====» GRAPHICS 


AB' 


Ica© PRIN j AT 
12B;AT r,c; ! 
ce—c 

17© IF s—1 THEN 
IF INKEYTO 1 


ce;CHRf 120;CHR 
: LEI re=r; LET 


GG TO 220 
'z" THEN GO 


TO 


i 90 
2S0 

200 LEI 
TO 605 

210 LET rb=r: 

: GO TD 225 

220 FRINÌ AT rb,cta;CHKT 128 
225 LEI t=t+l: IF t>10 THEN 
T h=© 

230 LET ro-rb+1: LET cb=cb+Htw 
IF cb >31 THEN LET cb=M3 
3F r b =21 1 NEH btl TO 250 


b—b —1 : IF b<0 l HEN GO 


LET cb=c: LEI 5=1 


LE 


236 

237 

238 
D TU 

239 

240 
SO TO 


IF ATIR (rb,cb)< >40 THEN 
250 

REM ====>> 

PRINT INK 
2B© 


GRAPHICS 
1 ;AT rb,cb 


,J G' 


t =0 AND et=0 THEN GO 1 

AT rt-n 


250 IF 
U 270 

260 POR n—0 ! 0 2: 
Lt; L riR£ 126; MtX V 
262 IF rb>21 THEN 
264 IF eh>31 THEN 


PRINT 
n 

LET rb=2i 
LET cb-0 


269 REM =*”=>> GRAPHICS 

270 PRINT BRIGHT 1FLASH 1; I 
NK 2; AT rb,cb; "0 ,[ : LE T rt^rb: LE 
T ct=cb: LET rb=l: LEI cb=0= LEI 

t-0; LEI w“l : LET e=0: GO SUB 3 
500: PRINT AT 0,0;"NUMERO BUMBE 
" ; b 
275 
26© 

RI NT 
30© 

310 
32© 


GO 

IF 

AT 

IF 

IF 

IF 


■4© THEN F 


SUB 250© 

ATTR (rf,et) 

r f cf ; " 11 

Z-l VHEN GLJ TD 450 
c >10 THEN GO TO 390 
ATTR (19,10)044 AND ATI 
K <19,27)044 THEN GO 1 □ 60 
340 IF ATTR (19,18)044 THEN G 
□ TU 360 

349 REM -===>> GRAPHICS 

350 FRINÌ BRIGHT 1; INK 2;aT 1 

LET rc=r s Lt T 2 .- 1: LEI 
cc-c+ds LET r4=16: LET cf=l7: G 
O TO 370 

36© PRINT BRIGHI 
0,26;"M H : LET rc=r: 
cq-c+d: LET rf=10; 


1; INK 2;AT 1 
LET 2 — 1 : LET 
LET c-f =26 






















370 IF A TIR (23,22)i=44 THEN 60 

ro 60 

380 LET rc-INT US#RND) : LET cc 
~ INT ( 12-tfRND ) : GO TQ 60 
390 1F ATTR <19,11)044 AND ATI 
R <19,1)044 THEN 60 TO 60 
400 1F ATTR (19,11)044 THEN G 

□ TO 420 

410 FRI NT BRIGHI' 1; INK 2;AT 1 
8,12; "N" i LET rc=r: LET z-1= LET 
cc=c+di LET r-f = 18: LET c + -12- 6 

□ TO 430 

420 FRINÌ SRIGHT 1; INK 2:AT 1 
8,2; r, N" ; LET rc=r ; LÈI 2 = 1 2 'LET 
cc=cfd: LET r-f = 18: LET et =2 
430 IF ATTR (20,7)=44 THEN 60 
TO 60 

440 LET rc=INT (1B*RNDì: LET cc 
-INT <19*RND)+12: GO TO 60 
450 IF cc >31 THEN LET cc-CC-31 

459 REM GRAPHICS 

460 IF fd-r AND <cc=c OR cc=c+l 
) THEN GO TO 618 

461 FRINT AT x,y;CHR£ 123: LET 
^rc: L£T y=ccì FRINT BRIGHI 

INK 2; FLASH 1 ; AT rc T cc; M P ,s 

462 IF I0*RND>=g THEN LET z=0 
464 GD TO 60 

470 IF rcOr AND ce Oc THEN BQ 
TO 60 

480 60 TO 610 
59E GO SUB 3000 

595 CLS : LET p=p+l20+5*b: LET 
g=g-~5; IF g<0 THEN GO SUB 2000 

597 IF p<pt THEN GO TO 53 

598 LET pt=pt+500: LET ae=ae+i 
600 GO TO 53 

605 CLS : LET p=p-10s GO TO 53 

617 REM >> GRAPHICS 

618 PRINT AT re t ce;CHRf 128: PR 
INT BRIGHT 1; FLASH 1; INK 2;AT 

r^L'PP”; LET re=l: LET ce=2; G 
O SUB 3000 

632 IF cc>3l THEN LET cc-pc-oi 
635 LET ae=ae-l: LEI p=p-35: FR 
INI AT r+,cf;CHR# 128: PRINT AT 
rb,cb:CHR* 128; PRINT AT rc,cc:C 
HR£ 128: PRINT AT >c,y;CHR^ 128 
640 IF rt-0 AND THEN 60 T 

0 655 

650 POR rt—0 TO 2: PRINT AT rt-n 
,ct;CHR$ 120: NEXT n 
655 IF r >17 THEN GO TO 740 
660 IF INKEYS-"**' 1 THEN LET h= 1 
670 IF hOl THEN GO TO 740 
675 PRINT AT rp,cp;CHR$ 128 
680 Ih rp< >0 AND cp031 THEN G 

□ TO 720 

700 LET rp=r“l: LET cp-c+1: Ii- 
rp <1 THEN LET rp=l 
710 IF cp>31 THEN LET cp=cp-31 
715 GO TO 730 

720 LET rp“rp+ii IF rp<1 THEN 


LET rp—1 

725 IF ATTR <rp,cp)O40 THEN G 
0 TO 810 

729 REM =*=“>> GRAPHICS 

730 PRINT AT rp^p; 1 ^' 1 

735 IF re—0 THEN 60 TO 675 

740 PRINT AT r,e;CHR$ I28;CHR£ 
128: LbT r=r + l+ce: LET c=c*-ls LE 
T ce=0! IF c>=31 THEN LET c=c-3 
1 

750 IF r>21 THEN GO TO 780 

760 IF ATTR (r,dO40 THEN GO 
TO 790 

769 REM =™-» GRAPHICS 

770 PRINT INK 2; AT r,c; T -CD"; I 
F h = l THEN GO TG 675 

775 GO TO 740 

780 LET r-21 

790 IF r >21 THEN LET r=21 

792 IF c >“31 THEN LET c=c-30 

794 REM =-=->> GRAPHICS 

795 PRINT BRIGHT 1; FLASH li I 
NK 2; AT r,c; J '0Q": LET re=0 

800 IF h-l THEN GO TO 675 

005 GO TO B20 

S10 IF rp=r AND cp=c THEN GO T 
O 675 

814 REM ====>> GRAFHICS 

815 PRINT AT rp-1 , cp ; ,r F" : LET p 
=p+20i LET pi=pi +1 : GO SUB 3000 

825 LET g=*g-.5i IF g<0 THEN GO 

SUB 2000 

630 PRINT AT rp-i,cp;CHR$ 128: 
PRINT AT r,c sCHR$ 128;CHR* 128: 
LET rp=0: LET cp=31: IF ae<>0 TH 
EN GO TO 55 

840 IF ATTR <19,11044 THEN LE 
T p=p+20 


B50 IF ATTR E20 T 7 ) < >44 THEN LE 
T p=p+40 

S60 IF ATTR (19,11)044 THEN L 
ET p=p+-20 

870 IF ATTR (19,18)044 THEN L 
ET p=p+10 

880 IF ATTR <20,22)044 THEN L 
ET p=p+20 

890 IF AT t R <19,27)044 THEN L 
ET p=p+10 

900 60 SUB 3000 

910 CLS : PRINT AT 10,5;"PUNTI- 
,J 5 p : PRINT AT 12,5; ,l F 1 LOTI SALVA 
TI- " ; pi : PRINT AT 16,5; ,J GRADO DI 

DIFFICOLTA'^ 1- ; 10-g; PRINT AT 19 
,0;"Se vuoi giocare ancor a pr emi 
PAUSE 0 

930 IF INKE¥$= -, 5" THEN 60 TO 2 


5 


940 CLS : PRINT AT 9, 13; IJ F INE" : 
PRINT AT 2l,Ìj"Se cambi idea pr 
emi RUN 25" : STOP 
2000 LET g=0: LET d=6 
2010 RETURN 

2500 LET wq=ATTR <l9 t l)+ATTR <20 
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7J+ATTR U9,ll)+ATTft (19,iS)+AT 
m (20,22)+ATTR (19,27): IF wq=4 
^4 OR wq=240 THEM 60 TO 590 
2510 REIURN 

2000 POR n=0 TO 50: NEXT ns RETU 

RN __ 

3500 PRINT AT 0,0; s FQR n^0 10 
1 : PRINT CHR$ 128;; NEXT n: RETO 
RN 

3503 PRINT BR1GHT 1; INK 2;AT 1 
S, L7s "M" ; LET rc=r: LET 2 = 1: LET 
oc=C+d: LET rf = lEs LET tf=17: G 
0 TO 370 

5000 FOR 144 TO 160: IF fii-153 
OR m=l54 THEN Gd IO 5020 
5010 LET a$=CHR* m: FOR n=0 TD 7 
s READ rig^; PDKE USR af+n F nga: 
NEXT n 

5020 NEXT m: RETURN 

6000 CLS t PRINT Al G,1;"Premere 
■p J per scendere, q per salir 

e, tpn 'CAPS SHIFT' si accentua 
la manuvra, F z‘ sgancia le bombe 
; con a r vi paracadutate se col 
piti, ma solo se non siete tropp 
o bassi e 1 'aereo brucia ancora, 
A radar distrutti ì cannoni sp 
areranno a caso." 

6001 PRINT AT grado di d 

if + icolta' aumenta ad ogni aereo 

distrutto o per ogni quadro ( 4 
cannoni e 2 radar ì• Avete 4 ae 
rei e ne guadagnate 1 ogni 500 p 
unti. Avete 13 bombe per ogni ae 
reo, ognuna vale 5 punti, se le 
finite perdete ì punti fatti. 

6002 PRINT AT 17,5;"NON PREMERE 

ALTRI TASTI OLTRE QUELLI 

DEI COMANDI M 

6003 PRINT AT 20,1 ;"Premere un t 
aste per continuare 11 : PAUSE 0S C 
LG 

6004 REM ==-=>> GRAPHICS 

6005 PRINT AT 10,3; T, G rl i AT 10,8;" 


,20; 11 F =’ +20 11 
6010 PRINT AT 19,1;"Premere un t 
asto per comi nc i are" ; PAUSE 0: Fi 
ETURN 
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£0 PRÌN'i , . .. . ' iu rSuGRl-ii-tMh ir Uh: 
Nioct " . "i_h i>ATh DELLA rHoùJii" 
PER bLx ANNI CùnPKEóI"."TRft iL 1 
SS3 E ic £599."^ 

j . , "L' " rtLO'jR JÌTMlU Uc-H i Ù E" 
" QUEi_LG " j “ 3COPERTO DFi GfAU5& NEL 
i 6 tj h< D l-i "hi ù E l L h PwbQUR . 6 A K R 

ILE■ » " ___ , _ 

90 Le'; rii-' i'à^32o£,4(s:4£4a: ! fce:bhi:bS 


' riAM*ift» 

"ANNO " 


55 i. eìT Nf-' 1 534 5560 ì 12" 

100 6CPÙLL 
105 FOR pii Tu 4 

IO? POR 6=1 TO 7 

IO© JL'aT Ù 

110 PRINT HT àl if 0 

111 f ~ 1 j h" U 1 - i T Ù 7 

112 N E ;<T b 
1*5 P R 1 f'-J ■-! .zi- 0 
li" 7 NE.'.Ì F 

120 INPU: . 

10 O P R1N T h r L 1 j 15 , V . 

JL, J. JU r ;■ — J, O 'L' h r> D V 4 ì r 0 | I - * 1 1 : « 

■jÙTU dykù 

14.5 ruP p =0 TO 9 , 

ÌS0 IF y- ltby +100*FJ HNv I 1 io 

O0 + 100i7hJ TMEN GOTtì istì 
1 tjò N E r 

i70 p r i "..t ^ ' tii«i U‘aa~Trl" j wT~t'Mi"t J iii 


IdD tìoTu 100 
190 LET ri Mì(:3-r2-r 


■u^*r 


» £Y / 19 + 1E -6 - INT « 

£ il V / ì + 1E -E -1NT 1 Y 
i. ìY/7+1E-’6-INT CY 


4 00 ucT N jsU H k. £ 4 ' f + k 

* t 0 L? i U ^z. 4- 0 
LtT 

£00 LET ['1=4 
£40 LET H-XNT 
Y/ly i j -t 19 i 
2*10 LET a = INT 
■ 4 ì s t 4i 

LET C= Ii-JT 
/?) j */i 

£70 lÈT 41 =M+Ìb*H . . 

£00 lCT Da INT i 1 * 1 - J 40 + it -b - i 

U:l - 00 1 J 1 , 

£9© lET =2t6 +4tL-4h*L,' +N _ 

000 lcT E-INT t iX£Y7+iE-6-iN L 

v £ 1 i t ■ 

040 UfcT DHY-££ + i> + E __ 

350 IF DAY < =31 I HEN bU i U 4-00 
060 ctT l'hi =DAY-31 _ r 

070 IF DAY =26 TMEN LET 
OSO ir DAY=a5_HNU S> = *iS hND h. 0 
rtiEN uE 1 DAY -13 
390 ^fcT Al-" hRkILE 

3 hS uuT'J 410 _ _ . i 

4 0O LET fl$ = " F1ARZU' 

410 SuROLL 

43 0 PRINT ThB 9.; DAY, H| 
hL 0 U U P" IJ l_ L 
440 FR IUT , 


i=iS IF LUKE i i =. THEN bu i u 4 5fc 

460 IF INK,EY$l>"S li TrtEN bO'T u 10 


465 3 CK uL L 
4 70 PRINT i "CiHÙ 




SffìCtp.ir Comr.L:E 

























ÌTUfi' 


ìji'Sis; 


m 























10 PRINT rtt 13,3; "FUNZIONAMENTO 
DEL PROGRAMMA : ,r : PRINT AI 1,3; 

li ri * 

FRINÌ : FRINT lc II programma p 
erbette di co di- 1 ’; PRINT 11 -fica 
re messaggi di un massimo' 1 ; PftIN 
T " di 96 caratteri in 4 modi:" 

20 PRINT AT 7,5;"lì inverte la 
frase; PRINT AT 9,5; IE 2)< aggiu 
nge 2 caratteri ca- suali 

prima*dei caratte- ri de 

1 messaggio;"; PRINT AT 13,5;"3) 
trasporta ogni carattere' 1 : PRIN 
T AT 14,5;" avanti di 7 posi zi 
oni ; " 

30 PRINT AT 16,5;"4) esegue se 

quenzial mente tutte le 

codi ti che, 11 

31 PRINT AT 19,3; "E le relativ 

e decodi tiche si ottengono co 

n 4 modi di deca di fica. Prem 

i un carattere* * 11 

40 IF INKEV£= IM| THEN 60 T0 40 

43 CLS 5 PRINT AT 0,0;”11 tem 
po di esecuzione per 96 caratt 
er i col metodo ditipò 43 e r di 
circa 5i secondi" 

46 PRINT AT 4,0;"Il programma 
pud' ovviamente essere acero 

sciato con nuove codi Tiche e 

combinazioni di queste uLtim 

e. " 

50 PRINT AT 9,0; "Per tare ciò' 
e r previsto uno spazio dalla 
riga 720 alla 1000" 

52 PRINT AT 14,6;"BUON DISERTI 
MENTO'": PRINT Al 15,6; ,J ___ 

ir 

53^PRlNr AT 20,6;"Premi un car 
attere" 

55 IF INKEY$="" THEN GO TO 55 
100 CLS : LET S=0: LET S1=0: PR 
INI AT 0,11;"OPZIONE 1" 

105 FRINÌ AT 1,11;"_" 

110 PRINT AT 5,3;"CODIFICA - 

(li 11 

* 120* PRINT AT e,3; "DECODIFICA , , 

, - , ..$ 2) 1f 

130 PRINT AT 11,3;"VARIAZIONI * 

* * -_* *_(3) 51 

140 PRINT AT 14,3;"USCITA * ._ 

..._***** (4)" 

150 IF INKElY$“" 1 " THEN LET cx = 
0: GO BOP 300: GO TO 360 
160 IF INKEY:£—“2" THEN LET cx = . 
i: GO SUD 30B: GQ TO 540 
170 IF INKEY$— ,+ 3" THEN GO IO 7 
00 


1B0 IF INKEYT— "'4" THEN CLS : £ 
TOP 

190 GO TO 150 

300 CLS 5 PRINT AT 0,11;"MENU ' 
M + < "A" AND NGT ex > + ( " B " ÀF^D ex ) 
310 LET v£= "DE" AND ex: PRINT A 
T l 1 1 * ,r ** 

3213 PPlNT _ AT '4,3; v$+"C0BIF1CA A 

.* . a > " 

330 PRINT AT 7,3;"CODIFICA B 

..(2i " 

340 PRINT AT 10,3;v*+"CODIFICA 

Q _ _ (3) ,f 

350 PRINT AT 13,3;v*+"CODIFICA 

D .- * (4) " 

353 PRINT AT 16 1 3;"RI TORNO ***. 

-- <5>" 1 RETURN 

360 IF INKEY*="1 " THEN GO TO 9 

999 

370 IF rNKEY$=" 2 ,J THEN GO SUB 
1300; GO TO 100 

3Q0 IF INKEY&—"3” THEN GO SUB 
1600: GO TO 100 

390 IF INKÉY$= ,J 4" THEN GO SUB 
2000: GO TO 100 

395 IF INKEY$= 11 5" THEN GO TO 1 
00 

400 GO TO 360 

540 IF Uv|KEY$— " 1 JJ THEN GO TO 2 
200 

550 IF INKEV$=-"2 M THEN GO TO 2 
400 

560 IF INKEY*= ,r 3" THEN SO TO 2 
700 

570 IF INKEY$= jr 4 JI THEN GO TO 3 
000 

575 IF INKEYt-’S" THEN GO TO 1 
00 

SB0 GO TO 540 

700 CLS : PRINT AT 0,2;"NUOVE P 
ROCEDURE ** : PRINT AT 2,2; "PREMI ' 
A ' PER TORNARE": PRINT ÀI 4,2;"P 
REMI C r PER CREARE LA NUOVA": P 
RINT AT 6,2:"PROCEDURA" 

705 IF INKEY$~"A" OR INKEY#="a" 
THEN GO TO 100 

710 IF INKEY^="c" OR INKEY*="C 1f 
THEN CLS : PRINT AT 3,3; "COMIN 
CIA DALLA RIGA 720": STOP' 

715 GO TO 705 

1000 CLS : PRINT AT 0,3 ; "MES3AGG 
IO DA "+r E DE" AND ex ) + "CODIFICAR 

E PRINT AT 1,3;" _ _ 

___ ,r : PRINT : INPUT A* 

: FRINÌ Ai 3,0;A$: PRINT AT 0,3; 
"MESSAGGIO " + ( "DE" AND ex>+"COBI 
FICAIO ; J, s PRINT AT 9,3;"_ 

__„_ *’ : RETURN 

1010 LET tì^LEN Ai: DIM C*tA): DI 
M D$(Al 

1015 FUR N=i TO A 

1020 LET C${Nl~A£tN TO N > 


30 - Sirtda r Computer 


i Stampante Epson FK-0C*; 

































1230 NEXT N: LEI F=1 
1040 FOR C=A TO I STEF -1 
1050 LEI DJ - (F> ”C$ {C J 
1060 LEI P=F+i: NEXT Ù 
1070 LEI A*-""s FDR V=l TD m 
1BG0 LEI H¥=Af +DT LvU : NEXT V 
10B5 i F S=0 VHEN PRINT AT 
A#: REIURN 
10tì6 IF tìl-1 AND S-1 THEN PRINT 
A*; RETURN 
1003 RETURN 

1090 PRINT AT 20,3;"VUOI CUNT INU 
ARE CS/NÌ": PRINT AT 2i.3; ,J 


14,0; 


OR IHkEY*= H s 
OR INKEY$~ Ji rt 1 


1100 l F I NKEY £= " 5 11 
THEN RETURN 
1110 IF 1NKEV^"N" 

THEN GL) TO 100 
1120 60 TÙ 1100 
1300 GO SUB 1000 
1310 LEI h=LEW AT: Din + 

1320 LEI h=1: FQR t=3 TO A*3 STE 
P 3: .LEI k=INT (((RND*2S)+96)+1J 
: LET +*tt-2)=CHfi$ k: LEI n—INT 
(<RND*25>+97)s LET f*<t-1>=CHft$ 
r: LET f#<t)=A*(h TO hJ: LET h-h 
+ 1: NEXT t 

1330 EF S=0 THEN FOR e=l TO R*3 
: PRINT NEXT e: OO SUB 1 

090: OD TG 1300 

1333 LET A$- ,t,l = POR d=l TU A+3: 
LET A$-A$+ff(dJi NEXT d 
1335 RETURN 

lòm GO SUB 1000i PRINT 
lòlla LEI A=LEN ATs LE f FK=7 : DIN 
XT(A?; IF Si = i THEN LET FK=-7 
1620 FOR q-1 TO A: LET X3Uq)=A*f 
q TÙ q): NEXT q; FDR J=1 TD A: L 
ET X*{J)=CHRi'- (CODE X$EJ)+FK>s N 
EXT J; LET A$= rp rs : FOR D=1 TO A? 
LET A$=A*+X$<iD) : NEXT Ds IF Si=0 
THEN PRINT fi$; IF S=0 THEN 00 
SUB 1090: GG TO 1600 
1630 RETURN 


2000 LET 5-1; GO SUB 1000; 60 SU 
& 1010: GG SUB 1310: GG SUB 1610 
: 60 SUB 1090: GO 70 2000 
2200 GO SUB 1000! GG SUB 1010: G 
O SUB 1090: 60 TO 2200 
2400 GO SUB 1000 

2410 lET A=LEN A#: LET FO 

R M“3 TD A 5TEP 3; LET Z$=Z*+fì$i 
PT TO M) : NEXT M 

2415 IF S=0 THEN LET AT—Z:£: PRI 
NT A*: GO SUB 1090: 60 TD 2400 
2420 LEI AÌ=Z$: RETURN 
2700 GG SUB 1000 

2710 LET Sl-ls 60 SUB 1605: IF S 
=0 THEN PRINT A*: GG SUB 1090; 
60 TO 2700 
2720 RETURN 

3000 LET S=1 : LET Sl = l; GO SUA 2 
400; 60 SUB 2710: 60 SUB 1010; G 


□ SUB 1090: SO ra 3000 
9999 60 SUB 1000; 66 SUB 
0 SUB 1090: GO TG 9999 


1010: G 



I REul ,* QG^Ut ? LhNL 


d 

3 

4 

5 

t> 

7 

s 

9 

x® 

41 

14. 

15 


RETuftN 


>/ KiJr-.L i kFÌUSE Tnn 
lcT i_ìjh'-i& 

9AND ■. , si 4RNl +333) 

LIM L -■ j 

POR F=i Tu * 

Ltl Di Fi =1000000 

NEXT F 
SLuU 

r uS Fs 1 T i Prie» #4.4. i 

ftfHVlV r-u-le- F. ....■, _v , , 

Nh/..l f~ 

GOiUB 9000 

LET Z* = “«t > „ 


17 LET V$- * f B | 


18 LET FLmO =-0 

19 LET Ot="_ 

SQ LET 85=HS 
95 LET e$t35)="S' 
JO UcT ; ,.| = ri$ 

35 u£T C*i3L)^"S' 
40 LET Di-Ht 
45 LET Li i 35> ="fi|' 
50 LET E(ìH$ 

55 lcT Et LOS ) ='T 
LET Fì-"! 



' 0 
73 
3 7 

SI 

95 

100 

105 

104 

105 
153 
124 

61 (1 
TQ h 


ÙÙòUB 5O00 


Q UT O 100 
G u5 _■ Ei 35 00 


IF CORO, • -5N 
LET FLAGRI 
IF C0R>1 THEN 
CL5 

IF CGRsO THEN 

CL5 

LET h-54 
lET B-10£ 

LET C =65 
PRINT, F $ 

PRINT RT £,0;RSll TO H , - $ , 
T 0 tì ) j Y * ; C * ( 1 T O h • ; Y $ Gl i i 
0 Rii ; Y$, E* i. X Tu RJ ;/$ 


1E5 FQR F-S TQ 91 
130 PRINT hT F.7 ; "V" 

135 NEXT F 
137 DIM PL5) 

140 FQR F = 1 TQ 5 
143 lET P ìFj =2 
145 NEXT P 
ISO DIM Z iSi 
155 FÙR F =1 Tu 5 
160 IF TiF iES THEN ÙQ' 
165 LET ZÉFi=i2.S+'a,1^14 
lT ■ - 

17 0 C-ùTC 155 
lO0 tt _Z =9.1= 

1&5 NE *. i r 















204 LÈT MM-=39 
5 06 PRINT RT C^jFfU TQ 
> ; «T 0,0; F$ iisS-u+l.i TO ) 

507 LET 0=0-1 
SOS IE PiSl<54 THEN GuTO 
5 09 LET MMs:(S3“ 1NT P L 51 > 

5 10 Pft LNT hT 2,P i 1 ' i H ì i 1 T 0 fi J 

z $ ; ht e p i2) . e.$ ri 
to P),z$.ht u ( p(<u;D*;RT 
) ; E® Li TO H) ,Z$ il TO HVU 
550 PRINT PT 0,Q ( F$il TO 


(35^0) 


:10 


13,P 15 
ì 35-0j 


RT 
530 
5 60 

£55 

560 

£65 

570 


Ó . O. 

LET 

LET 

LET 

LET 

LET 

LET 


F $ i! i 35 - tì + i) 
0 = 0“ 1 
P(13-P(li 


TO 
+ i Z C 1 i 


P l£J -P v£) 4 (Z tSJ 
P 13,i =*P l3) 4 kZ ( 3J 
P ». 4 ! = P < 4 ì + \ Z i 4 ) 


- iRND*4} 

- (RND*4Ì 

- (RNG*4j 

- IRND *4j 


Pi5i sP i5i + CZ vS) - CRND 44 ) 


i 

575 IF UP il i > =£5J + (P t£ì >=55 j + l 
P LJi » =55i 4 (.P L4 j > *25) 4 tP (5) ir =£5) ) 
THEN GOTO 400 

583 PRINT RT 0,Q;FSU TO (35-Q) 
f ,RT 0 . □;F$« 135-041j TO ) 

100 PRINT RT 5 , P ( 1j ;p $; pi è t P(£ 
TO Rj,Zfi:AT 10,p i3i ;C*,fiT 
14 ,P U) ; DS ti Tu Rj;Z1.hT I3,Rv5 
Ideiti Tu (64+Mrt)) 

310 LET J-l§ 

320 IF V VP 1.1ì >■!.' + 

> Jj 4 i P 14 J > Jl + i P L 5 3 
T hT 0,S7 
390 NEXT u 
595 NEXT O 
4O0 LEi FLAG’l 
410 GOTU 5000 
700 GL 5 
710 PRINT 
U® IG'J ; " —É 


\9 \ 2 i ).j] + vP i 3 v 
>OÌ : THEN PftIN 


Gin“flTpP 
ST ftTri ELIMINATO 


REM 

DIN 

DIM 

DIM 

Olii 

LET 

DIM 

CL5 

LET 

LET 

LET 

LET 

FGR 

IF 


715 
750 
999 
1150 
1160 
1165 
1165 
119 7 
1193 
1199 
1£O0 
1501 
1505 
1204 
150 4 
1505 
l£0o 
508 3S00 
l£©7 LET 
120& 

1509 
1213 
1514 
I £ 15 
1 

1516 

1517 
1550 
1230 
1240 
1245 
1550 
1550 
1565 


PAUSE 550 
GOT Ci 1350 
STOP 


INSER. SCOMMESSE 
P fi v 0 IU L j 5 , 1 i 
U ì v u I u L- ) 5 i li 
UitGIOCJ12) 

<_l I t 3 i 3 f 
LIN=5_ 

5 iGIGu , 5ì 

COR-COR +1 
,J fi i. i ) UINLENiTE’' 
j$ t£ j = M pifizzpTo;; 

Jfi twi - " 

G=1 TO GXOQ 

FLfiG-1 AND COR*1 THEN LU 


u 


lIn*5 
lET XXXa0 
Gli SU 5 3353 
FOP H = 1 Tu 5 
PRINT PT L IN 0 
PRINT PT £0,0, 


Dpnrso ET ICO 


PRINT Q® 

LET FLAGRI 
INPUT LS 
IF L$ = , 'U" THEN 
IF L $ ="P" THEN 
LET CC-3 
GOTO 1300 
LET Ufi vu , HJ = M U" 
LET CC=1 


H 


goto 

goto 


I960 
12 80 


4Q-Sinclair Computer 


127 0 GOTO 1l 90 
1260 LET P® ' 0.h, 
1265 LET CO=5 
1590 PRINT PT £0 

INPUT 5'G.Hi 
IF S tGi t HÌ ^ 1000 


P” 
0 ,1 0 



THEN GOTO 12 


PRINT PT LIN,5 i 
, ” j hT L IN ; -J-2-LEN 

, H : > i j 5 t G , H ' 

PRINT PT LIN41,0;" 


t STR® 


1305 LET LlN=LlN+S 

1310 NEXT H 

1311 PRINT hT 20.0 

1315 LET XXX=© 

1313 FGR F = 1 TO 5 

1314 uET XXX=S(G,Fi+XXX 

1315 NEXT F 

1316 IF XXX >D iG) THEN GOTO 1355 

1317 DIM X40LEN vSTR® (XXX) U ) 
131S FOR F-l TO LEN (STR® (XXX 'P ) 
1319 LET X|tF)=OHR$ t CODE ÌSTR$ 

(XXX> ) tF TO ) ) +15SJ 



IF FLRiG=0 ThFjj_ PR INT RT 1 f 3 


1320 NEXT F 
1351 GOSUB 3900 

1322 NEXT G 

1323 GOTu 1500 
1325 PRINT RT 20.0 


FOP. Z-l 
^lt s i& 

NEXT Z 
pRUbE 500 

GOTO 1206 __ _ 

REM ÌH“ RIho' 3 ■ b ITLhZIuN£ 

cl; 

PRINT 


THEN PRINT RT 11 


";CHR4 (CODE 


RT 


137® FOP F =1 TU GXOC 
1388 PRINT fiT 7+F,ffl, 
i IJ fi I F ) ■ HT 7 +F , 5 1 x 
-L£N (STR* tO 1 > 1 • 


7+F 


31; "* 
1335 
F . 25 : 

1490 

1495 

1400 

1410 

1420 

1440 

1450 

1455 

1460 

1498 

1499 

1500 
1503 
1505 


PRINT RT 74 


IF D tFì =0 THEN 

.■BBMSBPKyg- 

Ip' f THE^'! GOTO 144'S 

IF FLflBO® THEN PRINT Hfi 
IF IN^EV|-" 

GOTO 6000 
PRINT Hfi 
IF INKEY % - 
CLS 


THEN GOTO 1410 
THEN GOTO 1450 


GOTO 

STOP 

CL5 

REM 

0-5 

F hST 


■ 5S0 


ChLCO.lu QUOTE 
















































1510 

1515 

1517 

1520 

1525 

15 00 
1510 
1550 
1553 
1570 
1 SS® 
15©5 
0 

1590 

1592 
0 

1593 
i 

1595 
1597 

1596 
0 

1600 

1604 

16 05 
1610 
1619 
1616 


DIM T i5) 

DIM O ( 5i 
DIM ri( S i 
DIM G*i5,3) 

D IM M i !. 5,3 ) 

FOR Hai Tu 5_ 

|- uR L? = 1 TT U GiuL' 
LET T ih) =T ( M> +£ (G 
NEXT G 
NEXT M 

FOR F = 1 TO 5 
IP TtF)^ THEM 


LET T (Fi = 100 


LET Q (Fi = ( 12S0000XT iF) i 
If u (F i > =50 THEN LE"ì" ù i. P ) =5 

LET MS(Fi=5TRS 1625800/TIFI 


LET 0$ (F i bSTR 4 G *Ei 
IL ET M ( F i -VAL i M $ ( F i i 
IF M ÌPJ >=53 TMEN LET 


M ( F > = 5 


Q (F> - 1 JHL 


LET 

LET Q% i.h) =5TR$ 
LET M$i.F)*STR$ 
NEXT F 
5LQU 
PRINT 


Q $ K F i 
Q(F.i 
M ( F ' 



^RTNT ^GRUfiLLO 4r OUOTh 3E * 
QUOTA 5E * * MINGENTE * 

PIAZZATO *’ k 

1621 LET K* = "--- --- 

*----*" 

1522 LET G$ = “ * 

FOR H*1 TO 5 
PRINT G$ 

PRINT K* 

print ". . * m; '■ . * i ; 

* i : Mi(Hi ;" *" 

NEXT H 
PRINT 0$ 

PRINT K$ 

PRINT HI 21,0;H$ (33 Tu i 
IF INKEY $ = "" TMEN GOTU 1570 
IF FLHG=0 TMEN GuTQ 3000 
GOT 0 100 
5TuP _ 

REM ^^ClRSSIFICh 
DIM N(Si 


1650 

1635 

1636 
1640 
OS (Mi 
1650 
1655 
1660 
1665 
1670 
1675 
1650 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 
i 710 
1715 
1720 
1725 
1730 
1735 
1740 
1745 
17 46 
174? 
1750 

1753 

1754 

1755 

1758 

1759 

1760 

1761 
1770 


FAST 
DIM h( 5J 
FDP Fai TO 5 
LET fi (Fi -P iF) 
LET N (Fi -F 
next F 

FOR J=1 TO 4 
LET K-J+l 
FQR I=K Tu 5 
LET u=5+K-I 
IF fi (LI <fi i J) 
LET T=fi<U 
LET fi (Li =h (J) 
LET fi t J 3 =T 
LET TT=N(JÌ 
LET N U3 =N (Lì 
LET N IL) =TT 
GOTO 1758 
LET NiU =N(LJ 
LET N ( J> =N ( Jì 
NEXT I 
NEXT U 
CL5 
5LQU 
PRINT 


TMEN GOTO 1753 


C G R S h N 


4 CLhSìIFICR 
II III IU o 



1771 PRINT 


TEMPO 



1774 

1 

17 75 
TRs 
1777 
1730 


PRINT RT 20,0. 


I 


PRINT fiT 2,21, GHhtS (CODE (5 
(COR i j+I2aj 
LET U = 

PRINT fiT U ? 6;GMRS (CODE i 5T 
fi* N ( 1J J 4 125 ) ; fiT U, li.: CMR* (CODE 
(5TRS N(£i J +126) ,fiT i 

CODE (5TR* N (3) i +128) ifiT U,21;GM 
R$ (CODE iS-TRS N(4)I+128);RT U,2 
5, Lli R f ( CODE ÌSTR$ N(5)-+12Sj 
1783 LET TI=5 

1735 LET I$=3TRS (TEMi 

1736 LET LI =LÈN 1$ 

1737 IF LI>5 TMEN LET Li=6 
176S LET E =17 

1790 FOR F =1 Tu LI 
1793 LET Tl=Tlr3 

1795 PRINT hT E,T1,CMRS tCuDE (I 
S nF > i +125 j 
1300 NEXT r 

PRINT RT 21,0-HSC33 TO J 
IF INKEY(="“ TMEN GOTO 1320 
IF FLfiG =1 TMEN GOTO 2500 
GOTO 3000 
STOP 

rem ChU. VINCITORE 

LET B=PEEK 15437 
LET fi-PEEK 15436 
FOR Fai TO 24 
RfiND USR 16514 
NEXT F 

TO 20 


1510 
1320 
1330 
1340 
1^9y 
2030 
2002 

2003 

2004 

2005 

2006 
2O06 

2009 

2010 
2011 
£015 
2020 
2060 
2040 
2050 
2050 
2170 
00 

££10 
2220 
2 49 9 
2500 
25 35 
2507 
2510 
£520 
2600 

2525 LET D(Gl = iù (u) 
2530 I F P L S ( G , N ( 2 J ) = 


ijuTù 2040 


FDP F-i 
NEXT F 
LET M-0 
LET N=0 
FOR F = 1 TO- 5 
IF P (Fi >M TMEN 
GOTO 20D0 
LET M=P(Fi 
LET N=F 
NEXT F 

LET TEM=i i (B*256+hì ) -80J /10 

IF FLfiG=l THEN GOTO 1700 

GOTO 5000 

5TQP" 

REM WÈT CALCOLO VINCITE 

CL6 

FfiST 

FOR G=1 TO GIOU 

IF 0* ÌG ,M i li i ="U M THEN GOTu 


5 ( G .Nili ) > 

P" TMEN GOTO 


Sincìaif Crjme^ier - j i 







































E P APTEC IPflMO 
IN PROGRAMMA, 
t ALL" INIZIO 
E POTRÀ" 

EP AMENTE 5UT 
EPI^ I . 

DI OSNT CAPA 
RTF LE UINC ITE 
QUOTE FISSATE 
NTÉ PRIMO 


Ltìkiv 


H BISOGNA .... 
CPMRl. LI CH 
OLLE COREE 

■Iwoc.ut 

: M -o f io 00 oop 
gf PONTORE LIB 
gli CAMALLI PPEF 
W AL TERMINE 
■m '.'ERRAMMO PRO 
3§f SECONDO LE 
' ; " : 7 PLFTO MOTI ORME 


DEL _ R ORPR 


d-1 


356© INPUT GIOC 
3700 GOTO 1150 
3È0G REM £1ÌF INSER 
3805 CLS 

3610 PRINT pT £0.0 


SCOMMESSE 


POI 


3815 INPUT U¥iO) 

OS17 RETURN 
3620 CLS 
3623 FRI NT ;' 

" , COR 

□625 PRINT 

£ ì CODE ( 3TR % CG) i + 12c'.> ; 

3627 PRINT "D 15PONI® IL IT h" " '7 

363GL. PRIN T . RJ 3,0, 


0 :=i.7L- PRINT hT 4- , 0 ; " 

4 

339 9 RETURN 

3 900 REM WM?" TOT RLE SCOMMESSO 
3903 SOR P-S T i J 31 STEP £ 

3905 PP INT RT 20.P." 

3907 NEXT P 

3910 PRINT RT 20,O.U|LG) ," 

HA SCOMMESSO £ 

; H 1 

3920 PAUSE 400 
3930 RETURN 

©000 REM |jPF CENTRALINO 

©E05 CLS 

©010 UET SFL3© 

©020 PRINT TS; 

- 1 


E OS," 

RE UN RL-"> 
OS;T$ 

8030 PRINT 
NO UEDERE 
LLR CORSA 
" ,T5 

604-0 PkINT 
LH CLASSI~ 

CùRSR pRt~ 

TÈ 

©050 PRINT 
LEDERE ufl 
FINANZIARIA 
URI",T % 

©050 PRINT 
L GIOCO" 

3090 IF IN isti, % = 


P R E fi E R 
/SÉ SI UUOLE FR 
TRH CORSA" ► 


■SE SI LOGLIO 
LE QUOTE DE 
PRECEDENTE 

St 51 DUOLE 
FICR DELLA 
CEDENTE - . 

,SE SI LUQLE 
SITUAZIONE 
DEI GIOCRT 

.PER FINIRE I 

TMEM GOTO 3090 


SUO IF INKEY ì = "1" THEN GOTO S3S 
O 

3120 IF INKEY £ = "2" THEN GOTO 340 
0 

5130 IF lNKEYi='“3" THÉN GOTO 845 


LET D CG) = ÌD tG3 -S IG ,N Lgn ) 

IF P((G,N(Sl U'-P" 1 TMEN GOTO 

LET D ÌG) s [D {G) -5 tG , N £3] > j 
GOTO 2600 

LET D (Gj =! (D (Gì HSEG.NN) 3 SO 
ì j + 5IG j N(1J 13 
GuTO 2S3S 
2630 LET D ( G > = E D ì G ) ■+ * S l G , N £ £ ) > *M 
£N 12 J ì +-S (<5, N i Si ) 3 J 
2640 GOTO 2540 

2660 LET D<G) -iD(Q>4 15iG # NC3J i *M 
t N £ 3 J ) + 6 ( G , N <3 ì 3 3 i 
2300 FuR F-4 TU 6 
2310 LET D<GS=(DÉG) -S<G,N lF) i ) 
2320 NEXT F 
£640 NEXT 5 
2350 5L0U 

2360 IF F L H G -1 THEN GOTO 1350 
2670 GOTO 3000 
2999 ©TOP 

300Li REM $ÉT PRESENTAZIONE 
300© CLS 

3010 DIM U* (5,10) 

3020 DIM fi*(2.190) 

303© LET RS(lì - 


CORSfl 


D i 

CAVAlli 


3040 LET US i.2) =" 
3045 LET US 3 J a " 
3050 LET U* (4)=" 
3055 LET US t5) =" 
306O LET RS £2) e" 


3105 NEXT F 
3110 PRINT RT 1,1 ; RSE li > .USi2) . , 
U S E 3 ) , ,U$ E4Ì j ,US £5 ' , .R( i£.) 

3125 PRINT hT 21,0 

3130 IF INKEY*="" THEN GOTO 3130 
3253 RETURN 

3500 REM REGOLE SCOMMESSE 

3501 IF COR >1 THEN GOTO 3510 

3552 LPRINT " PER INSERIRE LE S 
COMMÉSSE : ",> 

3504 LPRINT "-QUANDO RICHIESTO , 

PREMERE ** '“'L jr ' " f SE SI P 

ENSR CHE IL CRURLL 

O UINCERR' 1 ". 44 " “P" ■’ j SE IN 

DECE SI PENSA L1 

3505 LPRINT " GhE ARftlUERR 

SECONDO 0 TERZO." 

3E0S LPRINT "SE SI PENSA OHE ARR 
lUERA"" QUARTO 0 QUINTO, f> 

REMERE SOLO - NEU LINE 

3508 LPRINT , ( ******* 
^ ^ 

3510 FOR Fai TG 22 
3520 PRINT 


*2 - Sinc^ir Compulsi 































14© JF IKKEY t * " 4 11 THEN GOTO 850 

J.S0 IF INKEY$ = M S" THEN GOTO 855 

8200 GOTO 8090 
5060 LET FLRG=0 
S56S CL5 
5370 GOTO 1198 
8400 CLS 
3110 LET FLwGa© 

Sia© GOTO 1616 

6450 CL5 

8460 LET FLhOsO 

6470 GOTO 1770 

8500 LET FLAG=1 

5610 L-L3 

5520 GOTO 1050 

8556 LET FLRG-0 

656© CLS 

6570 GOTu 135© 

35 6© PRINT ,J| JU0I SfiL^fiRE IL glOC 
0 . ' CON LA SITUAZIONE ATTUALE ? i 

3535 IF INKEV $ = "" THEN GOTO »5|5 
5590 IF INKEYSO "S" THEN GQTU 87 

©0 M , 
g 60© LET 6rL=l 

8&10 UÙTO 9079 
3?0© CLS 
3500 FQR Fai T 
081® PAINT " 



_ _ _ , > % 

S53S NE < T F 
3030 PRINT AT 9 f Q ,”L 
6540 PRINT n '^ai.a; 11 

3650 PAUSE 1000© 

5360 CLS 
3570 GOTO 6@©0 
899© STOP 
900© LET A* = * 


mmm 


«fe*- .jv 


«ali*. 




90©5 LET T$ = ‘‘^* 54 ^^ 

C|©1© RETU RN 
9979 REM jEfclBJ;» 

993© CLS __ 

9981 PRINT ThB 14-; "HSHfT ____ 
9952 IF INKEV$ = “ " THEN GOTO y9dt- 
9983 IF SFLOl THEN CLEAR 
9964 CL5 M 

9935 SAUE “ CAUHLLfj" 

9937 IF SFL = 1 THEN GOTO 3 00 

9993 ■ PjJjN^^^ Li 4, lfij “CAUALLI 1 ; AT 

9994 'PRINT AT 3,3; ,N (CJ 1984 
FABIO BERNO" 

9995 PRINT AT 17.3,"PREMERE 
TASTO QUALSIASI" 

9996 PRINT flT 16 ., 6 , ECCETTO 
EAK •" " " 

9997 IF IKKEY^a 11 ” THEN GOTO 9 9a6 
999S CLS 

9999 RUN 


DI 
UN 
' " 6R 


16514 6 22 

16516 237 91 12 

16520 19 

16521 26 

16522 254 118 

16524 40 5 

$6526 198 128 

16523 1S 

16529 24 245 

16531 16 243 

16533 201 


là h,22 

64 là de ,( 4000 

ì Ti C de 

là s„{del 
cp US 
jr z,16531 
aàà a,i 28 
là {de) F B 
Jr 1Ó52& 
dirtZ 16520 
ret 
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Il super soft ZX81 * 

Corse di cavalli 

Un appassionante gioco per sentirsi 
nei mondo delle scommesse di Ascot 


Un [ungo listato per i possessori di 
ZX81 IGk, La prima fase si svolge 
con raccettazione delle scorrimes- 
se potete puntare sul cavallo scelto 
e darlo vincente ( M V"J o piazzato 
rP”l; se ritenete che non arriverà 
oltre il terzo posto, date solo 
NEWLIWE. 

Il programma, che contiene detta¬ 
gliate spiegazioni, può mostrare do¬ 
po ogni corsa le quote, la classifica, 
la situazione finanziaria di ciascun 
giocatore, e può essere salvato con 
una data situazione, per riprendere 
in seguito dallo stesso punto. 

La velocità dei cavalli è relativa¬ 
mente bassa, ma può essere modi¬ 
ficata intervenendo sulla variante 


Z() alla linea 165.. 

La breve routine in l/m all'inizio 
del programma (REM 1, caricata 
partendo come di consueto dalla lo¬ 
cazione 16514} serve per un rapido 
INVERSE del video; trovate il disas- 
semblato con i codici da caricare 
alla fine del listato basic¬ 
eli non possiede o non ha inten¬ 
zione di utilizzare la stamparne, do¬ 
vrà sostituire tutte le istruzioni 
LPRfNT con normali PRINT. 











Didattica 


Uno Spectrum 
tra le note 


di Guido Grassi 


Un progetto per utilizzare il calcolatore 
in processi di elaborazione 
di dati musicali. 


Da qualche anno sì parla sempre piu 
spesso dei possibili i mpieghi del compu¬ 
ter in ambito didattico e si auspica (o si 
teme, secondo i casii) per il futuro dello 
stesso una sempre maggior specializ¬ 
zazione in tal senso 

La ricerca e la sperimentazione. Fino a 
pochi anni fa privilegio delle scuole è 
delie università americane (si pensi alla 
nascita del linguaggio Basic), anche se 
tra timori, incertezze e a volte facili entu¬ 
siasmi stanno diventando una realtà an¬ 
che da noi che coinvolge sempre più 
insegnanti, operatori, programmatori, 
softwaro-houses. eec. Anche da parte 
degli utenti crediamo che l'esigenza di 
usare i l computer non più sola come un 
costoso giocattolo sia sempre più 
sentita. 

Da qui il progetto di queste pagine che 
intendono offrire al >ettofe una sene di 
programmi e di artico Ir che gli permetta¬ 
no di avvicinarsi al trattamento delle in¬ 
formazioni musicali con l‘aiuto di un ela¬ 
boratore elettronico. 

Diversi sono i livelli m cui l'elaboratore 
pud intervenire nel trattamento delle in¬ 
formazioni musicala 

- supporto didattico 

- analisi di testi musicali 

- elaborazione di testi musicali, 

Nel primo livello rientrano tutti quei 
programmi che hanno lo scopo di guida¬ 
re l’utente ne II apprendimento degli ele¬ 
menti fondamentali delia disciplina. 
Avremo quindi programmi per l'appren¬ 
dimento delle notò, dei valori musicali, 
delle scale, degli accordi, eco. 

E’ evidente che i destinatari primi di 
questi programmi saranno lutti ouelli 
che hanno interesse ad avvicinarsi e a 
comprendere il linguaggio musicale, ma 
pensiamo che destinafan possano es¬ 
sere anche tutte quella persone che 
operano nell'ambito detl'editoria musi¬ 
cale e che potranno trovare in queste 
pagine roccasione per un confronto e 
uno scambio dì idee. 

Per analisi dei testi musicali s'intende 
una ricerca svolta ai fine di descrivere i 
processi musicali nella loro forma strut¬ 
turale e non nella torma ai sequenza 
temporale come generalmente siamo 
abituati a considerarli. I programmi pre¬ 
sentati d consoneranno un approccio al¬ 
l'analisi da diverse angolazioni ricerca 
di sequenze, ricerca di modelli, rappre¬ 
sentazione grafica di testi musicali, in¬ 
versione speculare di una melodia data, 
ecc. 


Infine per elaborazione di testi musi¬ 
cali intendiamo la possibilità di introdur¬ 
re dati in torma strutturale e ricavarne in 
uscita informazioni in forma di sequenza 
temporale. Anche qui avremo program¬ 
mi che ci permetteranno di fare alcune 
esperienze in questa direzione. 

Ci sono poi altri livelli in cui può inter¬ 
venire i'elgborazione de* dati musicali, 
come Tanalisi dei suono, la sua elabora¬ 
zione- la sintesi, ma sono questi proces¬ 
si che richiedono dispositivi oen piu co¬ 
stosi e sofisticali di quell' che lo Spec- 
trulli ci può offrire. 

Infine due parole sut programma pre¬ 


sentato questo mese il quale non rientra 
in nessuna delle categorie precedente¬ 
mente desenrte; una volta battuto i l lista¬ 
lo e dato il FtUN. si avranno due opzioni; 
con la prima si potrà ascoltare i'Ana su h 
la IVcorda di J, S Bach: con la seconda 
ri.imo alla gioia dalla IX sinfonia di 
Beethoven 

Non credo che i! listato meriti partico¬ 
lari spiegazioni vista la semplicità delle 
routine. Le uniche difficoltà potrebbero 
forse nascere per il reperimento dei va¬ 
lori da dare alia durata dei suoni, ma 
anche questa è un'operazione estrema- 
mente semplice che verrà trattata in uno 
dei prossimi articoli. □ 














Spazio QL 

Il linguaggio macchina 
del Sinclair QL 

Il QL è finalmente arrivato, e noi iniziamo a dedicargli 
uno spazio, esaminando anzitutto il cuore del 
computer: il microprocessore Motorola 68008. 


Ora che il tanto atteso QL è divenuto 
una realtà (anche se pochi sono riusciti 
finora ad acquistarlo), diamo un'occhia¬ 
ta alte effettive possibilità che la macchi¬ 
na offre al programmatore, ovvero alla 
potenza del software che sarà immesso 
in circolazione ed alla velocita di esecu¬ 
zione dei program a :i 

Ma quanti bit ha? 

Ci sono state numerose polemiche e 
confusioni sul fatto che il QL usa un mi¬ 
croprocessore, il Motorola MC68000, 
decantato dalla Sinclair come un 32 bit, 
da altri come un 16 bit, da altri ancora 
come un misero' Sdii. Tali affermazioni 
sono tutte parzialmente vere. 

\ registri do! microprocessore sono in¬ 
fatti a 32 bit. L'MC68000 ù direttamente 
compatibile con rMCOSGOO eh--? dispone 
di un data-bus a 16 bit quindi entrambi 
hanno una conformazione interna a 16 
bit per quanto riguarda il formato delle 
istruzioni Anche l'appellativo ‘9 bit" è 
vaJido, in quanto questo è il formalo del 
data-bus. 

I seguenti punti dovrebbero chiarire 
maggiormente le idee, specialmente a 
co-oro che hanno ’entatc di paragonare 
to Z90 (il processore dello Spoetarmi al 
MC68000: 

1. L p architettura Interna è a 32 bit. Ciò 
significa che per quanto concerne il pro¬ 
grammatore. il Motorola 68Q08 è un 32 
bit a tutti gli effetti. 

2 . Il formato di 8 bit del data-bus può 
indurne a pensare che ciò comporti in¬ 


credibili limitazioni di velocità rispetto ài 
fratello maggiore MC68000, il che è ab¬ 
bastanza inesatto II fatto di disporre di 
un data-bus dimezzato porta nella mag¬ 
gior pa rte dei cas i ad un de lo di lettura in 
più. ovvero a 4 cicFi di clock, per preleva¬ 
re 16 bit dalla memoria. Considerando 
che la velocità di clock dei 68008 è più 
che raddoppiata rispetto a quella dello 
Z8Q, l'aspetto "velocità" è del tutto 
accettabile. 

3, I n ogni caso, il 68008 è senza dub¬ 
bio più potente di qualsiasi altro 8-bit 
come lo Z80 o il 6(502, e di una buona 
parte dei 16 foil attualmente esistenti 


L'architettura 

Lo caratteristiche fondamentali che il 
processore offre al programmatore some 
le seguami: 

- 8 registri dati a 32 bit, ognuno dei 
quali può essere usato come 
accumulatore 

- 8 registri indinzzo a 32 bit, ognuno 
dei quali può essere usato come registro 
indice 

- 14 modi di indirizzamento. 

Quest'ullimo punto è molli significati¬ 
vo, Lo Z90 dispone di soli 5 modi: diretto 
[es, L D A fiOOOh : : immediato (es. L£) 
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B.4). indi retto (es. Ld G,(HL)). indicizza¬ 
to {es. LD A. (IX-M)K e staok (es. POP 

DE). 

Il 68008 aggiunga a questi altri poteri!i 
modi come: indiretto con posl- 
ìncremento (il registro è incrementato 
dopo l’uso, non cè (Jnj la necessità di 
aggiornare puntatori), indiretto con pre- 
decremento (il registro è decrementato 
prima dell'uso; permette di creare strut¬ 
ture LIFOo FIFO assieme al preceden¬ 
te), indiretto con indice e offset, etc. 

Le istruzioni 

Il set di istruzioni è estesissima: tutta¬ 
via, t codici simbolici fondamentali non 
sono molli e possono essere raggrup¬ 
pati in 8 gruppi funzionali 

- movimento dati 

- aritmetica 

- operazioni logiche 

- shift/rotaie 

- manipolazione di bii 

- aritmetica BCD 

- controllo del programma 

- controllo del sistema. 

Il primo gruppo è essenzialmente for¬ 
mato dalla famiglia dell istruzione MO¬ 
VE (che nello Z&Ù si chiama LO e nel 
Basic LET), che puà trasferii e dali di tre 
formati (0.16 e 32 bit) ne Ite direzioni M- 
M, R-M, M-R, R-R <R= registro, 
M=memaria). 

L'aritmetica è assai sviluppata in con¬ 
fronto alloZeO. Offre afte classiche ADD. 


SUB. CMP, NEG. sono presenti DIVS, 
DI VU, MULS, MULU per divisioni e mol¬ 
tiplicazioni con o senza segno. Esse la¬ 
vorano a velocità estremamente eleva¬ 
te: ad esempio, per calcolare la somma 
di due quadrali sullo Z80 sono necessari 
almeno 2500 cicli di clock, mentre il 
68000 ne impiega 250 Non mancano 
ovviamente istruzioni per aritmetica a 
precisione multipla {ADDX. SUBX, 
NEGX, EXT}. 

Le operazioni logiche sono le classi¬ 
che AND, OR, EOR (XOR sullo Z8Q), 
oltre ad un utile NOT, 

La famiglia di operazioni shffy rotale 
comprende LSR. LSL, ASR„ ASL (ghiri 
logico o aritmetico a destra o sinistra, 
con numero variabile di spostamenti), 
ROXR, ROXL, ROR, ROL (rotazione a 
destra o sinistra estesa o normale) 

La manipolazione di bit è affidala a 
BIST, BSET, BCLR, BQHG, menlrs le 
istruzioni che lavorano in BCD sono 
ABCD (addizione), SBCD (sottrazione) 
NBCD (negazione). 

Il controllo del programma è un gros¬ 
so punto di forza del 60QG6. JMP e JSR 
sono le equivalenti di JP e CALL dello 
Z0O (GOTO e GGSUB del Basicj. pre¬ 
senti anche in versione relativa BRA e 
BSR. 

Bcc è un salto condizionate relativo 
(con un range di +/- 32 Kbytes}. con 14 
variami. Le condizioni includono mag¬ 
giore 0 uguale, minore, diverso, eoe 
La potentissima DBcc (16 varianti) è 
una istruzione per implementare loop di 
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tipo UNTIL. La variante DBRA equivale 
alla DJNZ dello ZB0, ma con contatore a 
16 bit e non limitato ad un solo registro. 

Il controllo del sistema è meno stimo¬ 
lante per il programmatore, esso com¬ 
prende istruzioni generalmente privile¬ 
giate, ovvero eseguibili unicamente da 
parie del programma principale interes¬ 
sante te TRAE {una specie dt R3T). 

Diamo una rapida occhiala a quello 
che forse c il primo programma per il 
6SD0B Che vedete, e confrontiamolo cori 
l'equivalente per ZS0 (listati 1 e 2). I 
programmi confrontano due stringhe 
delia stessa lunghezza, definita dalla 
variabile LENGTh, che iniziano dalie lo¬ 
cazioni START e STARTI,, Se 
(STR 1 )= >{STR2L la variabile GREA- 
TER è posta uguale a zero. Al tomenti è 
posta uguale a FFFFh. 

I programmi dovrebbero aiutarvi a ca¬ 
pire qualcosa in più di quanto potremmo 
fare descrivendo la funzrone delle sin¬ 
gole istruzioni. La maggiore efficienza 
del programma per il 60608 dovrebbe 
essere evidente. 

C'è stato chi ha lamentato la mancan¬ 
za di istruzioni come CPIR e simili, Evi¬ 
dentemente non si era accorto che una 
sequenza di due soie istruzioni come: 

LOOP CMP.L (A0}+.DG 
DBEQ DI, LOOP 
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Risulta ir> una CPIR con ricerca di un 
numero a 32 bit, dove i registri AO, DO e 
D i sostituiscono HL, A e BC. Altre simili 
istruzioni della Z80 possono essere im¬ 
plementate con facilità estrema. 

Il linguaggio Aasembly del 6&Q08 è 
senza dubbio mollo più efficiente di 
quello della Z80; la frequenza di com¬ 
mettere possibili 'bugs' durante la scrit¬ 
tura di un programma diminuisce sicura¬ 
mente con il esooe. 

Chi ha raggiunto buoni livelli con k> 
Z90. può passare tranquillamente al 
680QB del quale sicuramente apprezze¬ 
rà la potenza L'impresa è più difficile 
per il principiante che si accosta per la 
prima volta ad un 32 bit. 

Conclusioni 

Le potenziai ita per un computer come 
il QL basato sui microprocessore 
69000, sono molle 

L'indirrzzamento che supera il Mega- 
byte, la potenza del processore ed il co¬ 
sto del computer sono i punti chiave che 
possono contribuire atto sviluppo di pro¬ 
grammi in confronto ai quali quelli attual¬ 
mente disponibili per lo Spectrum sono 
una nullità. 

Ciò è soprattutto vero per quanto ri¬ 
guardi i giochi, per i quali >1QL sembre¬ 
rebbe il computer ideale 


Bibliografia 

La disponibilità di libri sul 68000 (equi' 
valente al 69008 per quanto nguarda il 
linguaggio ed i codici oggetto) è perora 
non motto ampia; la maggioranza dei 
titoli è di provenienza americana La bi¬ 
bliografia essenziale è la seguente : 

G. Kane, D Hawkins, L. LeventhaJ 
6BD00 Assembly Language Pro¬ 
gram mi ng Osborne/McGraw-HM 
(626 pag ). 

T. King, 6, Knight Programmine thè 

MC68000 Addison-WesFey, (150 pag.i 

16-bit microprocessor, MC68000 
user’s manna! Motorola editkxi. 
Pnentìce/Hall (231 pag.}, 

MC 68009 Information (Date 
sfoeet' Motorola. {96 pag.) 

Gli urtimi due lesti possono essere re¬ 
nanti pressa la Motorola, mentre i primi 
si trovano nelle librerie più fomite. 


Programma peer 


IMBUÌ 

DS. W 

i 

lunghezza itrinft (li bit) 

starti 

DS. L 

ì 

indirizzo STRI [32 bit) 

START 

DS, L 

i 

indirizzo STfl2 132 bili 

&ft£ATER 

DS. W 

i 

fUg irrori (Il bit) 

mzm moveq 

#(3,D0 

issine 'stringhi uguali 1 


MOVE. 1*1 

LENGHT,DI 

priliva lunghezza siringhi 


0EQ, S 

DÙNE 

finite se lungheria*! 


suea„w 

#1 , DI 

aggiusti lunghezza per DBCS 


MGVEM.L 

START 1,AB-Al 

AIUTARTI, ftl-START 

LOOP 

CMPIi* B 

<A1>+, <AE)> + 

confronti un byte 


DBCS 

Di t L0OF' 

ripete fincili STRKSIA2 


scc.s 

DON E 

fitto se STR1>'STR2 


NOI, W 

D0 

Dfr-FFFfh te 5TRHSTR2 

DUNE 

MOVE.W 

D0, GREATER 

ulva risultato 


r rs 


return 


PrcDgramma p^?r ZBIZI 


LEN6KT 

DEFS 

2 

lunghezza stringa (U bit) 

STARTI 

DEFS 

2 

indirizio STRI ili bit! 

START 

DEFS 

2 

Indirizzo STH2 db bit) 

SftEATÉA DEFS 

2 

fUg irrori db bi tl 

STRCflHP LD 

DE ,0 

muie 1 stringhe uguali* 


LD 

BC, (LENENTI 

prelevi lunghezza 


LD 

A , b 

controlli it Lunghezza-! 


□R 

C 



JR 

Z ,DUNE 

te li, esce 


FUSH 

DE 

salva fUg errori 


LD 

HL,(STARTI) 

inizio stringa STRI 


LD 

DE,(START) 

inizio stringa STR2 

LOOP 

LD 

A,CHL> 

preleva carattere 


EX 

DE, HL 

scuòia indirizzi 


CP 

(HL) 

confronta un byti 


EX 

DE, HL. 

icaabia nuovuiott inai ri zìi 


Jft 

C,EXIT 

tifi se STRKGTM 


INC 

DE 

punta al proitiao byti 


INC 

HL 



DEC 

BC 

rfecreienta contatori 


LD 

A, B 

controlla » ha raggiunto 1 


OR 

C 



JR 

NZ « LOOP 

prosegue LOOP finche' BOI 

EXIT 

POP 

DE 

fUg errore*® 


JR 

MC tf DONE 

ritorna 1 se 8TRl>*STR2 


DEC 

DE 

altruenti ritorna FFFFh- 

fi Oh E 

LD 

(GREATER),DE 

salva risultato 


RET 


riturn 
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dello ZX81 

d Fabio Be-rhtì 


0 / 

0/ Tutto è OK. il programma è lermi- 
nato normalmente senza amori. 

1 / 

1/ Si é fatto il NEXT di una variabile 
non iniziai izzata con un FQR, ma la va¬ 
riabile esisto già: quindi la responsabile 
dell'errore è una variabile con un nome 
lungo 1 solo carattere, cosa da evitare 
Solfo ZXS1,50 possibile, proprio perchè 
si può fare confusione con i FQR... 
NEXT. Ad esempio, se ho dichiarato 

10 LETAMO 
e poi faccio 

3333F0RA=-7T093 
il contenuto di A verrà modificato duran¬ 
te il ciclo di FQR, 

Per risolvere Sa situazione, btsogna 
vedere alla linea errata quale è la varia¬ 
bile usata, sostituirla se necessario, e 
inserire a monte dell'errore la linea con il 
FOR 

2 / 

2/ Uso di u na variabile non definita m 
precedenza. Bisognerà quindi inserirò, 
a monte dell'errore, la dichiarazione del¬ 
la variabile; ciò può avvenire con un 
LET, un DIM, un FOR (l'errore 2, al po¬ 


sto dell'errore i, compare nei cit i di 
FOR se la variabile usala col NEXT non 
esiste}. 

3/ 

3/ Indice di variabili indicizzate ico¬ 
me gli array numerici o di caratteri i fuori 
dai limiti stabiliti. Ciò avviene genera - 
mente quando si indirizzano elementi di 
array tramite vanadi li che vengono alte¬ 
rate da cidi FOR... NEXT. o che vengo¬ 
no modificate impropri amento. 

Controllare quindi manualmente pas- 
so per passo lo svolgimento del pro¬ 
gramma nella ”zona" dell'errore, tino a 
trovare cosa f a " sba Ilare' le ZXfl i. 

NOT A : se li nd ice ha valore negativo o 
è maggiore dii 65535 questo discorso 
resta valido, ma il computer segnala er¬ 
rore ,l B'\ 

4/ 

4/ Non c'è più spazio in memoria. 
Durante l'esecuzione dL un programma 
ciò può avvenire se. ad esempio, si è 
dimensionato un array che occupa trop¬ 
po spazio, 

L'unica soluzione è dare un he? 
CLEAR, cancellando cosi tutte le varia¬ 
bili, e cercare di anal izzare 1 1 programma 
per risparmiare spazio il più possibile, 
specialmente se si lavora i, ancora!!} con 
TK di memoria Ad esempio, si possono 
togliere dal programma le linee con i 


da>*49 AND cotJfC*5T AND «(*24 OR 
t:ode>*?7 AhD cedevi 12 CrR cade» 
32 im PQKE 23658,01 PRIMI Bfi 
1SHT E; PAPER ittrjtìT y,*fINK£Ti 
s PAUSE piti PQKE 23650,8: 1F ti 
38 THEN LET m+Li 80 SUB 6100 
ititi IF CODE INKEYf*l3 THEN- 60 
SUB £882 

171 IF CODE IMKET4»294 THlN LE 
T ni-nttl Ih 63 m 4881 
18* IF CODE INKEIM2I5 Ttì£N LE 
T nf<fvi-l32i SO SUÈ 4808 
m if code lumum mn ih 
PLf! H SAVE Stirt # | ili 80 SUI 308 
8 f LEI fi-rtuiE INPUT -SAUS End 1 5 
tU 00 5US 3081: LEI n-ituBt INF 
UT 'TITOLO 1 1 Ili SAVE lODE Si,* 

288 IF mi ihketmir? then ih 

PU! 'NLuifo di Convertire ]iti G 
D SUB 3500 
5VI SD IO ?0 
2999 fiÉPl input Misf àH 
30§t [F ilU TD 11**1' THEN 00 
TO 3121 

3111 LET nui’VAL ili RETURN 



4024 LET $ SUI 504 li 

PRINT JAfflPsjAT *,|;ri 
4130 FOR &*6 TO 21 STEP 3 
4840 LEI tfec*PEtK ((nv+vHHfe''' 
1*21 i LET t*deci 00 SUB W a 


3021 LET nl=ll 
B40t LEI 
34?9 m 
3500 IF 1 
TO 


3510 


ÈNT RT v t p;r| 
IMS IF t>164 ^ 


1**3 

4I*t 
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REM, a diminuire il numero delle scritte 
non necessarie sullo schermo, oppure 
ancora usare sempre le stesse variabili. 

Certamente, così risparmiare memo¬ 
ria diventa un'arte, ma è una cosa es¬ 
senziale Su qualunque computer ridurre 
al minimo fo spazio occupato dai pro¬ 
gramma e dai dati, 

5/ 

5/ Non c’è più spazio sullo schermo, 
Causa. PR1NT g LIST Soluzione: fare 
attenzione nel gestire le scritte sullo 
schermo, inserendo degli opportuni 
CLS, oppure usando lo SCRQLL, oppu¬ 
re usando il seguente Sfucchettn. [ 3 # si 
ha bisogno di un output organi**alo a 
pagine): 

200 !F PEEK 16442 > = 4 THÉN 

GOTO 230 

210 PAUSE 33-333 

220 CLS 

230,«......... 

cosi, quando lo schermo sarà pieno, 
(PEEK 16442 è il numero di linea su cui 
opera PFPMTj jf programma sì fermerà e 
potrà ripartire solo premendo un tasto 
(NON BREAK') 

NOTA CLS è solo indicativo, a se¬ 
conda beccasi si userà un COPY. 0 altro. 


6 / 

6 / Overflow finimptico, si è cioè an 
dati al di *à del maxime numero conseti- 
lo sul calcolatore ( 10*‘3S). 

Visto che di solito dò avviene nella 
valutazione di funzioni matematiche, 
(esempio TAN Pi f2) bisogna fare molta 
attenzione nel l'usa rie 


7/ 

li Linea in cui c'è un RETURN a cui 
non corrispondi? nessuna chiamala di 
GQSUB 

Probabilmente -i caso più comune è 
quello di una subroritine in fondo al pro¬ 
gramma a cui si accede perché non si è 
messo uno STOP prima dell'inizio delia 
subroutine, come m questo esempio- 


100 GOSUB 300 
110 
120 

200 REM QUI CI VORREBBE UNO 
STOPO UN GOTO 
300 REM SUBRGUTINE 

350 RETURN 

Qui H computer entra nella sub routine 
credendola una normale sezione di pro¬ 
gramma, e quando trova il RETURN si 
blocca, appuntò don errore 7. Prima dei 
corpo delta subroutine bisogna quindi 
trasferire il controllo altrove, 

81 

6 / Errore abbastanza raro, viene se¬ 
gnalato solo quando si tenta di lare un 
fNPUT rn modo immediato (cioè da ta¬ 
stiera). Dando, ad esempio, INPUT 
ABC, il computer segnalerà appunto fl.' 
0, L'unico modo di evitarlo è quello di... 
evitare di dare un INPUT in modo 
immediato 

9/ 

9/ fi programma si è fermato a uno 
STOP Dando CONT in modo immedia¬ 
to il programma ripartirà dalla linea suc¬ 
cessiva a quella dello STOP Questo 
non è. quindi, un vero e pnopno errore, 
ma solo l'avvertimento che il program- 
mn si è fermato por nostra volontà, inve¬ 
ce che alla sua fine logica 0 per errore 

Al 

A/ Argomento non valico per certe 
funzioni matematiche, come: SOR e LN 
(argomento negativo); ASN e AC5 (va¬ 
lore minore di -1 o maggiore di 1 }. 

B/ 

3/ Se l'errore è segnalalo in una li¬ 
nea che usa un array, vale il discorso 
fatto per femore 3 ^ con l'eccezione se¬ 
gnalata nella nota. 


Se invece non è cosi, allora nella iinea 
errala si ha un intero 0 una variabile fuori 
dai limiti dell'istruzione in cui è usata, 
come nei seguenti casi: 

RUN, GOTO, GOSUB.LIST, LLISTn 

con n>9999: 

DIM A(N-. RAND. PEEK. PAUSE n 

con n>65536; 

PQKE n. 1 con N>65535 0 i>255: 

CHRSXcon X>255; 

PLOT. UN PLOT X.Y con X>63 0 

Y>43; 

Per tutti gli esempi farti l'erróre si ha 
anche se l'argomento è negativo. 

C/ 

0 / N testo della stringa di cui si cerca 
di lare fa VAL non costituisce un'espres¬ 
sici no aritmetica valido, ciò succede se 
nella siringa sono contenute variabili 
non dichiarate 0 se c'è qualche errore 
sintattico-a r itmetico (esempio: VAL 
p 'A+=3”), 

DI j 

Di IJ programma è stato interrotto con 
un BREAK da tastiera; può essere dato 
quinci in ogni caso: alla fine dell'esecu¬ 
zione dr una linea di programma come in 
un LOAD. SA VE LPR1NT LLFST 
COPY 

Oppure si è risposto con STOP a una 
richiesta di INPUT Hurìierroo (è quindi un 
meda per fermare un programma). 



E/ Indice non usato 


F/ 

F/ Si è fatto un SAVE' "' (stringa vuo¬ 
ta). che a differenza di LQAD non è 
permesso 

Nota: Il numero che compare sui vi¬ 
deo dopo il codice di errore e lo stash (il 
segno /) ìndica la linea dove è avvenuta 
('interruzione. 

in un prossimo numero illustreremo i 
codici di errore dello Spòctrum 
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Un'iniziativa condotta coni 
la nota rivista Computer | 



mmm 


PROGRAMMO IN 
BASIC 

W linguaggi^ de! futuro in un 

mattiate rap,da e compiete tì> 

OiZiù M6r<i 
pagg. 22* (L $ 000. 
li Bas-c. ittutlmifitt il 
linguaggio p.ù ccnoscuto - 
sbatto eN uiUitBO su qualunque 
tipo di maoch nas n 
particolare su' p-arsonal e 9 [l 
home-computer " può asse» 
appreso ir. pache are con 
I agalla di questo a-g-'e 
manuale. 


COME SCEGLIERE UN 
COMPUTER 

tìtrtria pratica pér racqLniJàJ di 
t/n mini q $ pn mie™ p amputar 
ptetass&fm* di M'chete 
Di Pisa 

pagg 760 (L p ooo} 

Gusle mgde ; lc scegliere tra gk 
orbe 600 computer 
cgmmercialìEaati ir Italia? La 
oohoscenra deite 
Ca ratte riattò he della venie 
macctiine è indiepensebiie. Con 
un approccio a ‘“menu" 

I ’Au tare vuoi essere guida 

proprio In questa lese. 


UTILITY E ROUTINE 
PER IL 

COMMODORE 64 

co iStorvano Po**,- 

pagg. 732 il 0‘000) 

L‘esecuzione q una istruzione 
BASIC pjo neh edera diverse 
centinaia CI pimi dì programmi 
in linguali a màcchina La 
dimensione gei pregrammf è 
Ciò Cti* ml'rrudisee 
'raggiornarne lui lizza lora 
medio di Commodore aititelo 
g.= questa testa eh unque potrà 
atlrohtare senza proplami il 
processe di stniture di un 
programma. 


BASIC PER LO 
SPECTRUM 

di Maurizia Ariana a Crizi'p Marti 
pagg. !32 (L. 9,000) 

Un libro per quanti hanno 
acquietalo .1 computer ZX 
Spectrum della Sincla-r b 
intendano sfruttarne appieno 
Lulle le eapocilà. deli hardware 
alia programmazione un 
aseembty (Nnguaggid 
macchinai. 


■a i 

t * 


* * 

a a 
• * 

* a 

a * 

Va 

V* 

a- * 

* a 

* a 

a É 

* * 

* a 
a e 

* e 
* * 


a * 
a a 
« a 

* a 

a « 

* * 
a i 


l volumi, ette sono comunque in vendila nelle mignon librerie di tuita Italia 
possono anche esse» richiesti Erettamente all’Editto» 
importante; fortune minimo dovrà essere di L. 15.000. 


, * t 


Edizioni ACANTHUS 

VIALE. GRAN SASSO. 23 -23131 MILANO 


Inviatemi - seguenti volumi; 

Tifflt* guarnite prprzp unitario 


Alberti Q i li.nera, 
SflCSU^t' | !> I 5 :-.'. Dui ■■.' ■■■5 .«li- lf i 

DIZIONARIO 

DELL’ 

INFORMATICA 


Vtìctfe) : -a'.o |n?l^%e-na!-JuMJ 


Ckj*fÌTiB 


DIZIONARIO 

DELL’INFORMATICA 

VocaStictam tngsese-lteiianp p> 
Cu,'trara, Di Pisa, ùfacomaHf 
&>gg 30S fi. 20.000) 

Uno stnjmenlo indispensabile 
per eN s- awècine Pi monde 
deHl'l-ntcrmalwa e per gii 
specialisti che tiafioa l'esigenza 
di acoedene aite dinamica 
letterature anglosassone 


spese postali L, 2.000 

telata L- 


Pagheró contrassegno il dOvtiStHpiil L 2.000 per contributo spese poetaliJ al ricevimento, 
PgErd restituì» i libri entro 8 gitsrrn- se non saranno di mio gradimento e avere il rimbon 
so immediato, 

COGNOME 


NOME 



VIA 


N. 

CAP. 

CITTÀ 


FIRMA 



DATA 




• a a. a 
* a « * 


*l l**tt* 4 t**( 

• •••■••••■a** 


* * * 


Scrivere in Stampatene e spedire m Pu-SW cftjusa 




















































■A CLASSIFICA LA CLASSIFICA LA 



IFICA LA CLASSIFICA LA CLASSI 


I primi dieci secondo le 
preferenze dei nostri lettori (*) 


1- AticAtac 

2. Manie Miner 

3. Jet set Willy 

4. Sabre Wulf 

5. ÀntAttack 

6. Match Point 

7. Chequered Flag 

8. Mugsy 

9. FighterPilot 
10. Lo Hobbit 

La Top Ten Spectrum 
di MicroScope (ottobre) 

1. Sabre Wulf 

2. Full Throtile 

3. Match Point 

4. D.TVs Decathlon 

5. MontyMofe 

6. Micro Olympics 

7. Jet Set Willy 

8. Lords of Midnight 

9. TLL 
10, Mugsy 


(Ultimate) 
(Software Pro/ects) 
(Software Project^} 
(Ultimate) 
(Quicksitva) 
(Psion) 
(Psion) 
(Melbourne) 
(Digital Integration) 
(Melbourne) 


(Ultimate) 
(Micromega) 
(Psion) 
(Ocean) 
(Gremito) 
(Data Base) 
(Software Projects) 
(Beyond) 
(Vonex) 
(Melbourne) 

n Arie Atac: e Maglie Mirver risultano ancora i più graditi, mentre sono in 
ascesa gJi ultimi arrivati in testa alla dassifica inglese (Sabre WuH Match 
Point @ altri), iniramontaMle Chequered Flag. Dieiro ai primi dieci c'é gn 
considerevole numero di giochi e*-acquo [t *2 volt). 
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A proposito dell'alimentatore de¬ 
scritto (un pò 1 troppo sommaria¬ 
mente, dobbiamo ammettere) sul n. 
06. abbiamo ricevuto varie richieste 
di chiarimenti e qualche critica. In 
particolare, Giorgio Menon, tecnico 
presso i laboratori del Dipanim di 
Fisica di Padova, contesta (con toni 
non sempre pacati nè tecnici) la va¬ 
lidità di alcune affermazioni conte¬ 
nute in quell'articolo, per cui ci sem¬ 
bra necessaria qualche precisazio¬ 
ne, anche perchè il testo in questio¬ 
ne è stato vittima di qualche taglto 
redazionale. 

Trasformatore: il toroidale non è 
stato scelto perchè "fa chic'' ma 
per il motivo ben piu sero che lo 
Spectrum completamene espanso 
(4Bk, Interfaccia 1, Microdrive, in¬ 
teri. stampante, altre eventuali) re¬ 
sta costantemente sull'orlo del¬ 
l'asfissia se alimentato con il misero 
ampere fornitogli dallo ZX power. Il 
quale, è bene precisarlo, se subisce 
una caduta di tensione di oltre il 
15% (da 14-15 a 11-12 V) sul se¬ 
condario quando viene posto sotto 
carico è proprio per l'insufficiente 
amperaggio, la cui unica causa è la 
bassa qualità del trasformatore, il 
trasformatore di tipo toroidale ha 
una potenza nettamente superiore 
(a parità di ingombro); un modello 
che risponde alle nostre esigenze è 
Il 30 VA, con tensioni nominali 220 
V/12 V (2.5 A. codice Rebit HT/ 
3303-00). Alternali ve: HT/3303-02 
(12 V - 2 5 A), HT/3303-01 (9 V - 
3.32 A), sempre con potenza di 30 
VA. 

Condensatori: 02 e C3, precisa il 
sig. Menon, hanno valori bassi poi¬ 
ché la loro funzione è dì eliminare 
piccoli "spikes" dovuti a disturbi di 
linea o altro, i valori consigliati sono: 
C2-0.2 uF, C3=1 pF tantalio. 

Ponto diodi: resta valido quanto 
detto sul n. 06(220 V-3 A). 

Regolatore; il 7605 r anche se 
molto più conosciuto, non è effetti¬ 
vamente l'ideale: correggiamo 
quindi l'indicazione, proponendo la 
serie LM della SGS (117,217,317, 
usabili indifferentemente). 


La pagina del tecnico 

Teoria e pratica 
del Pai i mentatore 

a cura di Viterie Cipolla 

I nostri interventi sulle migliorìe 
alto ZX power hanno provocato qualche 
polemica: torniamo sul tema con 
un approfondimento teorico. 




portuno procedere a una taratura 
della tensione d’uscita, compresa 
tra 8 e 9 volt, Costruito il circuito 
senza R3. si misura la tensione di 
uscita: se risulterà superiore a quel¬ 
la desiderata, si collegherà R3, sce¬ 
gliendola tra i valori di 8.2 e 16 
KOhm, in modo da ottenere la ten¬ 
sione voluta. 

Scendendo un po' più nei dettagli: 
la tensione in uscita dal regolatore è 
data da: 

V(G) = V(ref)*(1+R2/R1) + 

+ 1(adi) T R2 


ne di riferimento V(ref) è 1.25 V, Una 
scelta opportuna delle resistenze 
Ri, R2 rende trascurabile l'effetto 
della corrente l(adi) e permette inol¬ 
tre la regolazione dell'alimentatore 
in stato dì funzionamento a vuoto. 
Perchè ciò sia possibile, la corrente 
!(1) (vedi figura) deve essere supe¬ 
riore al valore minore di carico 
{(o)min previsto da questa serie di 
regolatori; il valore di 1(1) ottimale è 
attorno ai 20 m A. In tali condizioni, il 
partitore R1-R2 può essere così 
calcolato: 
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V(o) = 1.25'(1+R2/R1) 

R2/R1 ^ V(o)/1.25-1 “62 (1) 

Poiché abbiamo ipotizzato che 
1(1 )=20 rnA (>f(adj)), possiamo 
scrivere; 

V(o) = (Rl+R2)’l(1) 
da cui si ricava 


R1+R2 - V(o)/l(1) - 450 Ohm 

( 2 ) 


Da (1) e (2) sé ricavano « valori 
delle singole resistenze, che risulta¬ 
no essere Ri5 Ohm 1/4 W, 
R2-=387.5 Ohm 1/4 W, 

I valori standard delle resistenze 
reperibili sono 63 e 390 Ohm. 


A causa della tolleranza in ecces¬ 
so o in difetto delle resistenze, la 
V(o) può discostarsi sensibilmente 
dal valore di 9 volt; è necessario 
quindi adottare dei le resistenze di 
precisione, oppure procedere per 
tentativi, con una resistenza da por¬ 
si in parallelo a Ri o R2 in funzione 
del senso di variazione richiesto per 
ottenere la tensione desiderata, 


La ROM dello ZX81 


a. cura di Bl*ne« Orlando 


CLASSE6 

Chiamata quando si deve calcolare un'espressione 
aritmetica 

0092 CD 35 0F DALL 8F55 

0D95 FD C8 01 76 BIT 6*(HL) 
0D99 C0 RET NZ 


MESSAGGIO DI ERRORE C 

Manda suHo schermo il messaggio di errore C (mancan¬ 
za di dato numerico) Per esempio, se si cerca di esegui re 
una VAL con un'espressione aritmetica non accettabile. 

0D9R CF EST 6SH 

0D9B 0B DEC BC 


NUMERO SULLA CATASTA 

Se il flag Z è settato, in dma alla catasta viene posto uno 
zero. Divèrsamente andrà in catasta il risultato della prossi¬ 
ma espressione. 


TEST DI SINTASSI 

Si accerta se il computer è occupato a controllare la 
sintassi, o se sta elaborando un programma. Il flàg Z viene 
resettato durante l'elaborazione. 

0DR6 FD CB 01 7E BIT ?,(IY+01> 
BORA C9 RET 


IF 

A questo punto l’espressione tra IF e THEN è già stata 
calcolata, e il suo valore si trova in catasta. Questa noutin© 
prende il valore e lo controlla : se è uno zero logico (se la 
condizione non è verificata}, abbandona il programma, 
altrimenti chiama un'altra sezione, che elabora il resto dell a 
linea. 


0DFiB 

CD 

Rfo 

0D 

CRLL 0DR6 

0DRE 

£8 

0é 


JR Z,0DB6 

6DB0 

EF 



RST 2SH 

0DB1 

02 



LDCBO.R 

0DB2 

34 



I HC( HL > 

0DB3 

IR 



LD R,<DE) 

0DB4 

R7 



AND fi 

0DB5 

ce 



RET Z 

BDB6 

C3 

DE 

0C 

JF 0CDE 


0D5-C 

20 

F4 

JR NZ.0D92 

msE 

CD 

R6 m 

CRLL 0DR6 

0DR1 

CS 


RET Z 

0DA2 

EF 


RST 2SH 

0DR3 

R0 


RND Ei 

0DR4 

34 


IHCCHL) 

0DR5 

09 


RET 


CICLO FOR 

0DB9 FE E0 CF E0 

0DBB 20 09 JR NZ., 0DC6 
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0DBD 

E7 



RST 20H 

0DBE 

CD 

82 

0D 

CRLL 0D32 

0DC1 

CD 

1D 

OD 

CfìLL 0D1D 

0DC4 

18 

06 


JR 0DCC: 

0DC6 

CD 

1D 

OD 

CRLL 0D1D 

0DC9 

EF 



RST 23H 

0DCFi 

RI 



RND C 

0DCB 

34 



INCCHL) 

0DCC 

EF 



RST 28N 

0DCD 

CO 



RET NZ 

0DCE 

02 



LD( BC),R 

8DCF 

01 



DB 

0DDG 

E0 



RET PO 

0DD1 

01 



DB 

0DD2 

34 



INCC HL > 

0DD3 

CD 

21 

13 

CRLL 1321 

0DD6 

22 

1F 

40 

LD(401F>,HL 

mos 

2B 



DEC HL 

8DDR 

?E 



LD R,(HL> 

0DDB 

CB 

FE 


SET 7,(HL) 

0D0D 

01 

OS 

00 

LD BC, 8006 

idDEw 

03 



RDD HL,BC 

0DE1 

07 



RLCR 

0DE2 

38 

06 


JR C.0DER 

0DE4 

CB 

21 


SLR C 

80E6 

CD 

3E 

03 

CRLL 099E 

0DE9 

23 



INC HL 

0DEfì 

E 5 



PUSH HL 

0DEE 

EF 



RST 2SH 

0DEG 

02 



LD< BO.fl 

0DE[> 

02 



DB 

6DEE 

34 



INCCHL) 

0DEF 

E1 



POP HL 

0DF6 

EB 



EX DÉ.HL 

0DF1 

0E 

0fì 


LD C,0R 

0DF3 

ED 

BO 


LDIR 

0DF5 

2R 

G7 

40 

LD HL,<400?> 

0DF3 

EB 



EX DE.HL 

00 F 9 

13 



INC DE 

0DFR 

73 



LDCHl^E 

0DFB 

23 



INC HL 

0OFC 

72 



LDC HL 

0DFD 

CD 

5 fi 

0E 

CRLL 0E5R 

0E08 

D0 



RET NC 

0E01 

FD 

CB 

08 ?E 

BIT 7 ti IY+08 > 

0E0S 

ce 



RET NZ 

0E0S 

FD 

46 

2E 

LD BAIY+2E? 

0E03 

CB 

BO 


RES 6,E 

0E0E 

2R 

23 

40 

LD HL $ ( 4029 > 

0E0E 

7E 



LD fi , ( HL > 

0E0F 

E6 

CO 


RND C0 

0E1 ì 

20 

17 


JR NZ.0E2R 

8E13 

C5 



PUSH BC 


0E14 

CD 

F2 

G3 

CRLL 09F2 

0E17 

CI 



POP BC 

0E10 

23 



INC HL 

0E19 

23 



INC HL 

0E1R 

23 



INC HL 

0E1B 

CD 

4C 

00 

CRLL 004C 

0E1E 

DF 



RST 13H 

0E1F 

FE 

F3 


CP F3 

0E21 

EB 



EX DEj HL 

6E22 

20 

ER 


JR NZ.0E0E 

0E24 

EB 



EX DE/HL 

0E25 

E7 



RST 20H 

8E26 

EB 



EX DE jHL 

0E27 

B8 



CP B 

0E28 

20 

E 4 


JR NZ,0EOE 

0E2R 

&£. 

23 

40 

LD< 4029 >.■ HL 

0E2D 

C9 



RET 


NEXT 

Incrementa del valore richiesto la variabile del ciclo. Se 
non h slato assegnato lo STEP. l'incremento è automatica- 
mefite dì 1 


QE£E 

FD 

CE 

20 4E 

ÈXT X, (HL) 

0E3£ 

02 

4& 

0D 

vIP NZ,QD4B 



ia 

40 

LO ML , (4012 

©È3B 

08 

7 £ 


BIT 7 > (HL) 

0E3R 


1C 


OR Z,OESS 

0C3C 

£3 



INC HL 

QE3D 

££ 

1F 

4 0* 

LO(401F),HL 

■3E40 

£F 



RST SBH 

0E4 1 

£0 



DE 

GE4 = 

E£ 



DB 

0E43 

0F 



DB 

0E44 

CO 



DE- 


0£ 



DB 

0E4.6 

3 4 



DB 

0E47 

CD 

SA 

0E 

DALL OESfi 

13E4R 

oa 



RBT C 

0E46 

fiR 

1F 

40 

LD HLi U0ÌF 

0E4E 

11 

©F 

0© 

LD OE.O00F 

0E51 

19 



fiDD HL.OB 


SE 



LO E,(HL) 

SE53 

£3 



INC HL 

0ES4 

£6 



LD D j lHL) 

3ESE 

E 6 



EX DE,HL 

0E5& 

18 

SE 


JR 0EB6 


MESSAGGIO DI ERRORE 1 


Sullo schermo appare il massaggio di errore 1 (NEXT 
senza FORI. 

0E5S CF EST 8 

0ES9 00 De 


RIPETIZIONE DI CICLO 


Controlla se ii ciclo debba ancora essere ripetuto. 


Sinclair Computer - SS 


0ESA 

EF 

A5T 23H 

0ES& 

E 1 

DB 

oesc 

E0 

db 

0ESD 

E2 

DE 

0E5E 

3£ 

DB 

0E5F 

00 

DB 

0E60 

02 

DB 

OEòi 

01 

DB 

0E62 

03 

D6 

0E63 

33 

D6 

0E&4 

00 

DB 

0E65 

04 

DB 

0E6Ò 

34 

DB 

0È67 

R7 

RND H 

0É6S 

C9 

RET 

0Eq9 

34 

DB 

0E6R 

37 

SCF 

0E6B 

09 

RET 

RAND 




H sottoprogramma FIND-INT controlla se dopo il RAND 
sia stato assegnato un numero. Se no, viene utilizzato il 
valore che si trova nella variabile di sistema FRAMES La 
variabile SEED verrà posta a questo valore. 


essere trasformato in un numero a virgola fissa, li primo 
viene restituito nel registro A. il secondo nella coppia SC. 


Wl*r ^L" 40 

0E95 3© 15 
0É97 ^3 02 
0E9S ED 44 
0E9É FS 
0E9C CD h? 0E 
0E5F Fi 

* 0 Eh 0 fd ce 00 “?f 

3EA4 CS 
DERE 05 
OEh6 C9 


UHLL 1BCD 
UR Cj0EFiD 
UR Z.0E9B 
NED 

RUSH RF 
CRLL 0ER7 
POP RF 
BIT ? , tHL> 
RET Z 
LD iSÙÌ 
RET 


FIND-INT 


Un nùmero in virgola mobile viene preso dalla catasta e 
portato nella coppra BC. Se ciò non fosse possibile (nume¬ 
ra maggiore di 65535), si produce un messaggio di errore 
B. 


43 


0ERh 35 01 
©ERG C© 


CRLL 15§R 
JP C z 0£ftD 
RET ì 


0E6C 

CD 

R7 

0E 

0E6F 

76 


0E70 

B1 



0E71 

20 

04 


0E73 

ED 

45 

34 

0E77 

ED 

43 

32 

0E7B 

C9 



40 

40 


CfiLL 0EA7 
LD ft, B 
OR C 


UR NZ.0E77 
LD 6C # U034) 
LD <4032) , 0C 
fi ET 


CONI 


MESSAGGIO 01 ERRORE B 


Sullo schermo appare il messaggio di errore B (numero 
in virgola fissa fuori rango). 


0EAp CF 
0ERE DA 


PST $ 
DB 


Viene prelevato if valore contenuto in OLDPPC quindi si 
salta a GOTO, 


0E7C £R 2B 40 
0E7F 1S SS 


LD HLi<4026) 

jr ©eee 


RUM 

Verifica qual è il numero di linea da cui partire, e salta 
quindi alla routine CLEAR; l'effetto è lo stesso di un GOTO 
preceduto da CLEAR. 


GOTO 


0EhF CD 51 0£ 
0EB£ CS yR 14 


CRLl 0E51 
JP 146h 


Verruca il numero di linea a cui saltare. Iq trascrive Fn 
LJME-ÀDDR, e scrive quindi in NXTUN Nndlrizzo della 
prossima lìnea da elaborare. 


CESI CD 
0E54 60 
0EBS 69 
CESÒ 7C 
0ES7 FE 
0E69 30 
0E5B CD 
CÒSE 25 
0 E 9 Ì C 9 


R7 ce 


F0 

£2 

DS 0y 
29 40 


ChLL 0ER7 
LD H , 6 
LD L , C 
LD A,H 
GP F0 

OR NC,0EflD 
GALL 09D5 
LDi4029i ,HL 
RET 


GOSUB 

Viene come prima cosa prelevato e incrementato il nu¬ 
mero- di linea in esecuzione al momento: tale numero viene 
memorizzato. Se non dovesse esistere come numero di 
linea, si prende in considerazione la pnma lìnea valida. Il 
numero viene conservato nell'apposrta catasta dei GO¬ 
SUB,. quindi si determina il numero di linea del soitopco- 
gramma. Di conseguenza si prepara il registra per fare in 
modo che il posto in memoria resti libero. 


POKE 

Preleva dalla catasta il valore da trascrivere in una loca¬ 
zione di memoria: il sottoprogramma FIND-JNT fornisce 
l'indirizzo in cui tale valore dovrà andare. Prima di ciò, deve 


0EB5 2h 07 40 
0EBS £3 
6E69 E3 
0EBh E5 
0EBB ED 73 02 
0E5F CD à 1 06 
0EC2 01 06 ©0 


LD HL f , i 4007 i 
INC HL 
EX £SPi , HL 
PUSh HL 

40 LD <4002) ,5P 
CALL BE61 
LD 60,0006 


56 - Sinclair Compulsr 










jemc 


A DlV'StìN 0# Q.tC 


ZX SPECTRUM 

UN VERO COMPUTER 


chi acquista fo SPECTRUM 48K ha la 
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazion 

COMPRESA NEL PREZZO, costituita da 


e la preziosa SUPERGARANZ1A 












ENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI R 


Titolo 

produzione: 

configurazione: 


MR. WIMPY 
OCEAN 
SPECTRUM 43K 


Per chi ancora avesse dei dubbi dopo aver vistò la coperti¬ 
na chiariamo che Wimpy è il nome di una grossa catena di 
tast-food all americana, ovvero di quegli spacci alimentari che 
servono fondamentalmente hamburger e patatine, 

Mr Wimpy e un buffo personaggio in grado pi confezionare 
hamburger 1 :;, favolasi, ma qui si fa di tutto per mettergli i bastoni 
tra le ruote. Anzitutto deve procurarsi alcuni ingredienti, an¬ 
dandoli a prendere dall’altra parte dello schermo, evitando dei 
buchi animati (se li tocca vi sprofonda) e il veloce ladro che gli 
sottrae perfino i vessar vuoti, 

Ma questa è saio il preludio: procurala la materia prima. Si 
passa in cucina, che ha un aspetta ben poco convenzionale e, 
soprattutto, non è per niente tranquilla. G'è in atto una vera e 
propria ribellione e si fa dì lutto per impedire a Mr. Wimpy di 
ficcare gli rngTedienti al posto giusto. 

Se i nbelli lo mettono alle strette. Wimpy può difendersi con 
lo spargipepe, unico comando ditto ai tasti di movimento. Ma 
non può essere usato più di tre volte, a meno che non nasciate 
a raggiungere i "bonus"', tra cui e’è la tazza di caffè, che, 
oom’è giusto, più la mandi giù e più ti tira su. 

La struttura del gioco è classica, ma il soggetto è inconsueto 
e Mr Wimpy diverte per questo. Molto curate la grafica, con 
oggetti ricchi di dettagli, buona ma non eccezionale la preci¬ 
sione dell'animazione, più che sufficiente la velocità. 


Titolo: ESKIMO EOOIE 

produzione: OCEAN 

configurazione: SPECTRUM 48K 


Questo gioco ha furoreggiato con vari nomi nei bar, ed era 
quindi giusto che approdasse aH'home computer. 

La versione della Ocean si apre con un preliminare che non 
è presente in tutte le versioni: dovete andare a prendere il 
pinguino dall'altra parte dello schermo e riportarlo indietro, 
schivando gli orsi bianchii, insamma una delie tante rivisitazio¬ 
ni del frogger. 

Quindi si passa al gioco vero e proprio, nel labirinto di cubetti 
di ghiaccio da muovere o demolire per farsi strada, cercando 
di incastrare gli inseguitori e contemporaneamente di far punti. 

Niente di nuovo, ma una versione ben curata di un gioco che 
resiste molto bene all'età - in questo campo la vecchiaia 
spesso giunge in mesi o perfino in settimane - forse grazre 
proprio alla sua logica motto semplice (che non è facilità di 
gioco!). 

Bella la grafica, e veloce l'animazione Indispensabile il joy¬ 
stick, anche perchè I comandi ai tasti sono fissi e non tetti vi si 
adattano bene. 
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Titolo: HUNCBBACK 

produzione: ► OCEAN 

configurazione: SPECTRUM 48K 



Titolo: KONG 

produzione: OCEAN 

configurazione : SPECTRUM 48K 



Raccontiamo come va Sa stona, anche se scarno convinti che 
ben pochi sono rimasti a non aver mai visto, in un ba-r o in un 
televisore domestico jr.a versione di KING-KQNG, 

Più o meno come nel film, lo scimmione si è impadronito 
della vostra bela, e dovete andarla a liberare Kong è in 
posinone di netto vantaggio, perchè lui sta su e voi siete giù: 
ha quindi la terza di gravità dalla sua, e ne approfitta per farvr 
rotolare addosso tutto quanto gli capita tra le mani, mentre voi 
cercale faticosamente di arrampicarvi su per le scete- 

Gli ostacoli che vi vengono incontro devono essere saltati o 
distrutti con un martello, che è la prima cosa da cercar di 
prendere. Altri oggetti appariranno casualmente e possono 
tìSSOre presi per avere i bonus di punteggio. 

Dopo van schermi sempre più difficili, potreste finalmente 
riuscire a raggiungere il gonlione e buttarlo di sotto. Buona 
fortuna. 


Arcieri, lanceri e armigeri, frecce vaganti, palle di fuoco 
rotolanti e corda pencolami... povero Quasimodo!* Sempre di 
corsa sulla mura del castello, cercando di raggiungere la torre 
dov'è rinchiusa la sua Esine ralda. 

Sfruttando al massimo una serie di elementi grafici, l'autore 
è riuscito a comporre f 5 schermi diversi (anche se alcuni non 
molto diversi), con quindici sene di difficoltà crescenti per 
QuasimodO- 

Un'opzione DEMO vi consente di vederli lutti 15 prima di 
giocare: i comandi sono ridotti a 3: destra, sinistra e salto, e 
non sono molto veloci nella nsposta. il che all'iniziò' crea 
qualche problema nel prendere la misura per saltare sopra le 
palle infuocate che rotolano verso il gobbette fHunchback in 
inglese significa gobbo); forse invece di Quasimodo era me¬ 
glio chiamarlo Rigoletto. 

Una nota particolare la merita if sonoro: un po' monotono 
forse, ma realizzato con un effetto di riverbero incredibile 
pensando alla limitatezza del generatore di suoni dello 
Spactrum. 

Divertente la grafica, cosi cosi l'animazione. Non serve 
joystick, 
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A 


VENDO 

SCAMBIO 

SOFTWARE 

Vendono/scambla no 
programmi (dove non spe¬ 
cificato, si 1 ratta dì software 
per Spectrum), 


Amando Colombo, via don Slunr, 
S, 3102C Carità OVillorte. TV 

Roberto Pararti, via Cimaoue 33. 
20053 Monra - 039/$043G7 

Zona Sassuolo - Modena Roberto 
&ovsfì8llr, via vittoria 9i a i 0*2 Fé- 
rano MO ■ QS36./831 4-50 n. 19.30/22. 

Luciano Serra, via XX saflertKsre 
19. 1.5060 Wlalramia AL - 013 V 
B3465. 

Giulio Guidoni, via de Poggio 5-4. 
56036 Palaia PI - 0597/6221?6 

CrtSItenò conte. ma Valpenga 21 
00149 Rama - 06/5263251 

Par ricevere la l'ila allegare L 400 
per spese costali Francesco Calvelli, 
vtfli Pastello. S 50018 Scandirci FI - 
065/753544 

Alessandro Modello, via f ui Cervi. 
21 mi 28 Roma EUR ■ 06/5207016 
pasti 

A L 500 C3d . Olire 150 originali «i 
malese gechi e utility. A richiesta 
istruzioni ir italiano MaastaHiano 
Suggerì, via Montecuoco 18 00176 
Roma-06/7595012. B 

Fabio Manghi, via Vitlono Vaneto 
24/B. 40026 Imola BO - 0542/2S6M 


Programmi autopradotti * inge¬ 
gnere, sfettnonics. eie Vincenzo 
Emergi, via Moniateorw *t. 95033 
Brancavi’ila CT 

Mauro Alfonso via VI settenarie 
34. 84100 Salerno - 009/321309 h. 
14/21 

Pnograrrma gestione file per Mi- 
crcdnve massima oro-ossonairts 
versioni personalizzate a richiesta. 
Paolo Dipelali, via Gioite 6 05 100 Pe¬ 
scata - 085/366134 basii 

Zona Mila™ Massima Moietta via 
Maceria 121, 20099 Sesie S Gio¬ 
vanni MI - 02/2405674 casi 

Giampiero Pirefo. v la delle Forca*’ 
lane 16. 80131 Napoh ■ 001/ 
7435945. 

Guido Baldi, via Silvio Fallica 29, 
00040 Primeva Roma - 06/91 11264 
casti 

Due programmi pronoshCi Sulle 
corse de cavalli per Spectnjn 16. 
4flk. Fahniio Fulpp. p. ledei Fafute 49, 
90146 Palermo - 51BG69 pasti 

L 25M l'ync I 4006 Per spese, 
eppure scampo Akto murato, via 
Frangimarla 7. 33017 Tarcenlo UD - 
M32/70ST47. 

L 1000/16* L l2HJ/4flk Maurizio 
BrufliùlO. via Po VI I > 30. 10127 Ton¬ 
no - 011/615827. 

Franco Tortoli via delle Romite 3, 
50124 Galluzzo FI - 055/2040905 

L. 30000/20 giochi. L 3000/cart 
Ugo Guglielmi via Garibaldi 20, 
2102SCome™ VA - 744551 sera 

Liviano Vitali via Firenze 29/3, 
4103S Massa Fmalese MO - 0635 / 
99700. 

L i(X>0 per usta Manlio Levami 
Via 5. Vito 14. 21100 Varese - 0332/ 
235332 pasti 

&rursc Baflarini, via Magante 5 
10012 BcliengoTO 


Sei programmi a L. 10000. Rtccgr- 
do F, Capra, via Roncaclie 20, 25052 
ConcesioSS - 030/3751237pasti. 

L- 2500/t. L, 12000/5. L 22000/ 
10. Lisia graie ! a. Claudio Pancina, via 
□gala Fulgosi 1 29T00 Piacenza - 
0523/73106 

Setolarli Tonrto. Pietm-Forte.c so 
Potenza 177, 10149 Tonno - Ori/ 
737307 

Pasquale pi Tommaso vie F Ross.' 
10. 70053 Carvi sa di Puglia BA 

0B03/62B27 

Mario di Loreto «a A/vjrectto Sa 
raeifto 14 00121 Ostia L do Roma - 
06/5892106. 

Super programma Iclmcalcio in l/m 
□arelatxyazidne sistemi integrali con 
vari ccnd/ionamerni senza limile di 
cotogna 14 gfci Gian Sititela Cubarti 
via Pascal 23,2505D Pastrano BS 

Rer 2XB', Luca 3*gnrcelli, via F 
Fitz« 15, 37045 Legnalo VR - 0442/ 
21019 

Per ZK31, Andrea Cabrassi, via 
Cadorna 25, 2no92 Cmiseiio Balsa¬ 
mo MI -02/6170952. 

PsrZXSI st:enrifio. n. ogegmer Ci 
eiv./mecc /navate, gestione ddi.ecc 
Vincenzo Macinò, pra VòtonLan Giu¬ 
liani 8. 34126 Trieste 

"Gela-sott", per pOSSesser di 
ZX81 e Spect-um catalogo l 1500. 
prazz strecciati programmi tm i mi¬ 
gliori sul mercato, Gste-sòtte/ti Alas 
sandrò Giudici via Cairoli 37, 93012 
GelaCL - 0933/912394 ppm oserà 


Per ZXfll. 16 programmi eccezio¬ 
nali a L. 1QQQ0 i spese Desiali. Anto¬ 
nie Siciliana, via Ga*saic 59. 20033 
Desio M«-Oa$2/6^05ò 

L 6000 cab. Walter R amerò, via 
Rema 1, 14019 ViHarrcrva AT. 0141/ 
04021 pasti 

Olire 700 titoli Vendo anche VCS 


Atgr. 2600 con 6 cassette a L 
I0OÓOO Mauro Eh Mao-, vnGlanz 2 ò- 
itì B, 34140 Trite» ■ Q4G/5S754Q h 
20 / 22 . 

Cassetta con 20 prag'amrr.: a L 
20000. 0 scamtto. Software a tì&SSO 
eosloL 1000 ai programma 'Tolti ira 
e ultimo uscite Diégù Masselli, vra 
Varese 3.2D03C-Cassma Savina MI - 
0362/509011 

Per catalogo L. 500 o la vostra tiste 
vendo o scajntxi con ^yalc* o siam ■ 
patite termica Pietre tardetta, va 
Rosmmi 3, 74017 Mettala TA. 

FtaircdSòò Rugi «sa via Magazzini 
Gereraii 11 Sfe 1 00 C ternana - 0372/ 
38542 pom o ^(=ra 

Solhft'are ifi palbo are per Mcpo- 
anve. prefenblrr^rip zona Torino. 
Riocanso Muha via Cavaitiwaggte- 
te 19. 10139 Tonno 011/446002 
pasti 

Prdzz. iflienort a L. 3300 cad Pap¬ 
ié Deha Capanna, via Fracf 764, 
5504$ Viareggio LU ■ 0584/50(590 
pàSIi. 

Maurizio Turco, vip 0. CtoCtì 143. 
00142 Roma - 00/5423767 h 14/ 
17.30 

L 1 Wi : ■ 15001 urto a scambia. Giu¬ 
lio 0? G.-jliòhiaria. via Campa de' Fipr 
19.00105 Roma - 06/6504$3£ 

A ual'te da L. -3000. Domenico 
OrSpanzano, vie Regina 
59, 93100 Measinà 090/56604 
pesti 

L 1000 a programma 1 pr&ZZn 
del a Cassetta CnSlìanD Tratìuio, via 
Ca' Cokimbara 1/A, 30030 Favaio 
V.lo VE - 041 /50OBS3 basi'. 

L 3000/10k L. 40(30/481., L 
25000/5 otograrrimr, zona Napoli 
Lonsnzo Monaco, via M. Guadagno 
10 00137 Napoli - 051 /*U306 

L 6O0C7S - t6k, L. 12000/5*401-: 
eppure scambio. Filibeno Antgnafil. 


« 
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pza Primavera 33.80033 Porrtighane 
d'Arco MA - 061 /6SW 1 SOI pasti ' 

Prezzola* i Q000, richiedere lista 
allegando botta, Flavta Esposrca via 
S Cnwe 53 80064 Graqna.no - 
8795124 h 13/16. 

Alessandro Valenza, via Carfari ■ 
le 21, 98040 S. Piarti ME - 080/ 
925344 pasti 

Lorenzc Bernini, via Coste dei Frati 
fi. 63017 Porto 5. Giorgio - 0704/ 
37S516 

Vendo o-camCio oltre 300 libali con 
stamparne Ratino Pierozzi via To¬ 
gliatti 2, 58022 Follonica - 0566 
44760 pasti. 

L 4000 Càd., scambio liste. Mareo 
Pacca peli, via Conca 19 600^3 T x- 
rette di Ancona 4M -071/888553 

250 titoli scafrajiD sempre va¬ 
lido Giovarmi Lantrno. via Lune D 
Alfghian 5, 911. trapar ■ 092},■ 
23902, 

Scambio anche lesti ttigles -. ■; 
Spectrum Alfredo TriMen ma f ,jr^e 
20/a. ^1 toc Foggia - oasi ^5355 

Varnie, progr tipo V'S'CaiC per ^6> 

L 1 SODO fliu Spedizione. Aibettc Bj:- 
cniorii. via Merendarle 2 1 3'3C „ T - 
Gtìtli -Oi&t,■ 56739 ama 

100 titoli n ciocra L SCODO e 
scambio cor tia f *vane eh«Sré ir- 
Sia Vincenzo Siviera Gas P;e L 2 
81055 5 Mana C. V CS 

38000 lire per 20 programm Bo- 
nomi Franco. via Montini 2tì 37014 
Casi smuovo Garda VR 

Scumcio programmi se di conce¬ 
zione originata e documentai Mauri¬ 
zio Morata . via, V Mordiq o7 00168 
Roma 

600 tuoi. L 500 per la Ii3l3 Mauro 
Pede/iroii via Asiago 52: 41 tqq 
Modena. 

400 titoli a 500/1000/2™ cad. li¬ 
sta gratula Mass^iiano Garosi, via 
da- Forte Tiburtino 98.00159 Rema. 


VENDO 

SCAMBIO 

HARDWARE 


Causa pessime ~j a sistema iupe- 
ridre Spectrum 43 k 4- ZX P-mter 
con garanzia +■ penna ottica + pro¬ 
grammi vari L 550000 cont Mtccrta La 
Morgia v-ad Mmzcmr 82. 56034 Lan¬ 
ciano GH - 0872/40044 pasti 

Fuller Box prfr Spectrum, a L 
80000 circa. gCiWratDre di suono pro- 

E ammanite, Contralto joystick, ampll- 
atdrt per Spectrum «nterfaecià 
cassette. ihromgh-tHiS Vendo o 
scambio con Stampante. Mirco Ser¬ 


rassi. via Feiluqa 43/2. 34142 Trieste 

- 040/943495 

Spectrum 49 k Issue 2 pe "letta 
mente funzionante, L 360000. in 
omaggio circa. 200 programmi. Dsno 
Durante, vii Meucci 22, 84022 Goj- 
l.afiova TE 

ZXB1 epansipne 32-, ameni, 
manuale mgi. e nai ano. cassette giu- 
ch:. L 190000. Marco Dat Pino via 
Compgrini 64 55049 Viareggio LU 

Aitarle stampante Olivetti 
PR230G a gene d’inch'oslro.ccmpie- 
!a di interfaccia Centronics. Slampa 
£0 ‘97-‘ 1 47 caratteri su carta normale. 
anche Paper rdll Predisposta per in¬ 
terface -s grafica, M uà va sole prova 
la. L BOOÒ0O non iraflab.li. Roberto 
Ceratainelll. vte L.via 4. 26010 Dovere 
CR -0373/94611 dopo la 20. 

ZXS1 non tunzronanK L. *5000 +• 
esoans 3£Si L. 90000. alimeni. L. 
2OOO0. 'itKi Gode allp/Giochianìa 
con/66 programmi oer/Manuale ong 

- ZX91 L 45000. Hardware vari*- 
SupefLOAD oeeper. inverse video. 
L 30000. Tutto a L. 230000 bah. 
maitre numerosi iisiali Alex Pqzzou. 
v.a Scala 31/3.271TO Pavia - 0382/ 
470939 

Espansione 16K per ZX81 nuo¬ 
va Frango Coglol v a Panni 4.34170 
Gorizia - 85090 

Spectrum 16k quasi nuovissimo, 
4 uupefeassede di giochi e uni <iy. ma¬ 
nuale italiano. L 350000. Fatuo Men- 
COn.. via Piccatiti 56, 06055 Mar- 
«■ano - 075/B73209 h. 13/14 30 

Spectrum Aste uscita video, toy- 
slick. intarlacela Kerripsttìn. rsgièlrà- 
lore. 10 cassette con 50 programma, 
riviste, manuali, listati. Ennco Saarer, 
vte Learco Guerra 55. GQ142 Roma 
06/5030879 sera finiti 

Irtterfacte Kempston per 3pec 
Injm a basso costo- ingrtre scempio 
sondare Spectrum coti sott Commo¬ 
dore 64. Lrvienc. Vitali, via Firenze 29/ 
3 41036 Mossa Finale» MO-053V 
99700. 

intarlaceli per 2 loysbo pro¬ 
grammabile cori istruzioni e cassetta 
demo. L 60000 Carta GhaKi via 5. 
Bassiano 42 20075 Lodi Mi - 0371/ 
51392 dopo-ie 20. 

Causa passaggio 4 Sistema Supe¬ 
riore Spectrum 44fc con. olire 350 
programmi U 52 O 000 stampante 
Se*.ùshà GP508 L. 310000. 5 taMh di 
carta amaiggio. Penna ottica con 
software L. 40000 . loyslk* Sdectrav*i- 
deo con intarlacela Kampston L. 
70Q00. Tutto L 9OC0O0. Programmi 
L 2OCI0 cad. Carmini. Perantuooo. 
vie Perruna 78, fifiDiQ Tolta CH - 
0871/969133 

Spectrum 16k 7 manuale italia¬ 
no + * cassane gicohi. solo Mi ano e 
provincia. Brunb MafSli, via DaHtì Pi¬ 
la 14, 20162 Milano - 02/6439512 do¬ 
po le 13 

Espansione ona. inglese da 16 a 
48k cor istruzioni, assotutameme 
nuova. L. 30000. Francesco Cak». 


via Jacap 60 41100 Moderne - 059/ 
211641 

ZX81 espansane 32k plimont. 
cavi perfetto + molti goetn su cas¬ 
sette, manuale inglese, libro Sfi pnjgr 
ZX81 listati L 280CO0 frenabile Giu¬ 
seppe Peate, via G Fara 13 . 2Qf2J 
Milano ■ 02/6550319 

Vendo Spectrum 46fc compiei 0 di 
cav. volumi, e«. con mohissmo 
Software arginale (750 ti'oì ;, anche 
eeparatamentei. denagligtsmeme 
scrivere otv accordi. Bruno MauLone 
via Trarrli™ 74. 60145 Napoli ■ MI/ 
7540707 

Venda videagioco AtSrf 2600 
completo di pystck, keybaand, ■CP- 
mant. driving-padtìle. eoo 10 cartuc¬ 
ce, 11 letta anche separatamente a 
prezzi stracciati. Manlio Levanti, via 
£. Vito 14 21100 Varese - 0332/ 
235332 pasti. 

Spectrum +8i mentitore gta&ilir- 
£S!n +cavi, +ma-nua#i, -Hibtd assem- 
tser + circa 100 programmi. Luca 
Falla, via Bozzati. £9100 piacenza - 
0523/752319 h. 19:30/20:30 

Vcotìo interface la tipo Kempston 
aL. 1 50ÒD _uca Sgnoreili v aF Rlzi 
15 . 37043 Leqnaqd VR - 0442/ 
21019 

2X-Printer n perfette wodiZKini. 
le* rotoli d catta L 90000. Telano 
Sbaragi. , a Orazio 4, 221 CH Como - 
031/503266 

Vendo Speclrum 4-Bk, Interface 

1 M Obd- 'HS stampgnie Seikosha 

GF-50S nterfacc. a idystick. program- 
mable .ppn p f stick, monitor Hanla- 
rex Solo Miia-no a provmcte, Paolo 
Ferrare • -i don Mirtzbh 21,20091 
Rressc Mi - o2 a 107183 pasti. 

Spectrum I6k. alimenlatare, ca- 
vet: rnànu.ì cassetta Harizgn. L 
30Q(XX). usans pochissimo. Afitoneiio 
Boidc , ~ v le De Gaspan 6, 24047 
Trsvtgfto BG - 0363/4818S. 

Vena; li LA Ferrarti tipo 6C001 
iSpecirjm. RoccoP 0 rri 0 rca .11 le Du¬ 
ca degli Album 1 14,64046 Montone 
al Vernano TE 

Spectrum Uk. nuovo, garanzia, 
mbalta onc nae apeessorteto, L,. 
400000, ar- luncto sempre valide, Di¬ 
sponibile anche ISì b accessan S*n- 
cla-t Massimo 32715>66 cene 

Spectrum 1 Sk, come eubvtì com¬ 
peto accessori + videogloco, L. 
350000 tTatlàbili Luciano Clernerio. 
va Aureia 2. 17Q27 Pietraligur^ SV ■ 
019/647423 

Pvv passaggio a Sistema superio¬ 
re Spectrum 48k, Seikosba 
GP50S cav: sl^nentalore manuali, 
IO cassette, quasi 70 programmi. L. 
600C0C Eugenio Siynardi, CP 55, 
88063 Caiahzato' Lde 02 - 096i/ 
32248 sera 

Inlerffcc* 1, MiCfOdrive. 3 cartuG- 
t®, manuale italiano L 260000. Sin- 
lelizzalnre vaca © Cumah nuovo L- 
70000 Fede p «co Tosato, via S. Paslro 
66.351 00 Padova - 049/651448. 


Stampante lomuco AJphaeom 
32, qualiru musi di vita. Dome nuova 
1 rotola di cena, L. 22Q000 traflabiL 
Luigi Santoni. via Di Ripdr 75.50126 
Firenze ■ 055/083023. 

Sp«1nNn 4«h,ZX Pnrrter. Srotoli 
di carta i rr glion 150 programmi 7 
iibn inglesi, alino materia.©, tutta a L 
700000 iraffiàMll Anche separata- 
m®me Mariétì MOrtaotìhl, via Roma 
46. 20029 Legnare] MI - 0331/ 
£49£.3fi 

ZJtfil, ifik, tastiera Memotech, 20 
cessette originai., cavi, eiimefutatar© 
lori. L. 150000 Giovano Dai Negro, 
via Sansa vino 8, Verona - 576375. 

Spactnim Wfc, 100 programmi, 
manuale ilaJiBna, L. 500000, per pae¬ 
saggio sistema superiore Aido Sa- 
vOf, via BdldSrini 6. 40121 Bologna - 
C61/S&2S33 

Spectrum 46k, joystick, stam¬ 
pante 100 gioch ; e utility, L 100000. 
David Gambermi. via Fessa 19 . 
16100 Genova ■ 0fO/B7949C h. 13 / 
19. 

Utfl1 1 aliman cavi manua ©. 
16k. programr™, L, 121000 trattabili. 
Maurizio della Sasa. Via Marconi fi. 
840lfi Pagani (SA) - 09l/9l63Ofih 
13.30/15.30 e 22/23. 

ZXB1, airoern.. cavi, manuale in- 
gei» e 4aitano, i6k. 4 cassette origi¬ 
nali. attro materiale AtessaridreCan¬ 
tarelli. vie L- de Vinci 162. 00145 Ro¬ 
ma -M/ji 15979 sera 

Spectrum 48k, emplificatare BF, 
2i cassette interfaccia Joyst^. inul¬ 
to 500000. Mcmdr-ve a L 110000. 
tuga Fontana vie Garibaldi 206/a. 
2D010 Corrianodo MI - 02/9362410 

Interface z il 65000,aacambK) 
con inlérfaóùd jtìyStick prugiramoteb - 
le Marco Reiterarle via Pesc.ec a 
58, Rema - 06/3269420. 

Spectrum I 6k. cavi, alimem . IL 
bn. programmi, tutto al 450000 Ma¬ 
riana Marcane-, via RNE 167 isci. K 
sepie L 245, 60144 Napoli - 081/ 
7014173 dopo l e 17 

^C$1 t comoletp di accessori cas¬ 
sette 84 programmi, l. tOGOQO con 
gioco lBlevisrva m negalo Ivan Binice¬ 
li Araldi, va Monte Nero 4, 10096 
Collegno TO - C't 1/7SOC3SO pasti. 

Vendo nuovissima InUtlllwlsban. 5 
cartucce, L. 360000. Matoo Oru. via 
IStrie 7& 09047 Setargpus CA - 071V 
641648 pasil 

XX Printer 2 tornii di cara L 
100000 + spedizione vendo anche 
software Spectrum AiHreda Gay, via 
Caslettemcmte 10, 10015 Banchetta- 
0125/470B4 pasti. 

Spectrum 4gk taterfaccia pro- 
gremm, jayaick, cassette due Itori 
tutta 495000, Se^ua joystick 4SOOOO 
Michela Pavese, wa Diano 2/3 
16043 Chiavali - 0165/3Q0166 ne. 
weck end. 

Spectrum 4B k manuale rt. e in¬ 
glese. litici "ZX Assembler", 30 gto- 


SirtalairComputef - 81 









c#ìl. L 4.50OOC Ftobedo Lubert-. via 
Certa Bartdnmen S, DOT 61 Rema - 
06/4245822 pasti 

Sp^etrum. 5 mes ili vi(a l$k ga¬ 
ranzia ri b ance, cori accessori, cass 
honzon it e ingl. *■ 1 cass giachi L 
330000 frKHlto soli i/m -n blcCM 
120000 i-oningtes a EJra.cz- siractìia- 
I. Mamme. Cuman. vis Europa 58 
36066 Swdrtgo VI- 0444,'5598039 

ZX? i -i- espansidae 32k + scheda 
super LOAD * modulo inverse vitteo 
+ laslo repeal (entramb inseriti nel 
computer i +■ alieni maggiorato + 
cavi + guida -l- rivela + gkxni su 
cassena. Prezzo dà convenivi Spe* 
Kà PCS^ 1 amigca-™. Mai-nzo Bah- 

sii.c.scnc-puObiica@o o*3i2Cm^ 
naLT 

Speci rum 16k fefiué 3 acquea!:? 
il 4.7.64 usalo 20ora penncomDah- 
Pil lo di lempo. I 3 70000 con manua¬ 
le eaiiarta e lutto il corrodo originale- 
in Dmagoin rbri ' Manuale di in J arma- 
tea" e "Dizionario Telecom e Tele¬ 
matica" e cassetta ongicaie dei gioco 
"ÀWARI" Wafrer Mazzetta, via C 
Battisti 7. 3?0*1 tavolone VR - 04$/ 
7102527 sera basi; 


COMPRO 

CERCO 

VARIE 

Cerco stampante ptì* Spot-tram 
Qflrp in camb.o programmi di ognr tipo 
in gran numero scrivere per accendi 

^er Lu igi Bana!:. via Trento 5 Triste 
37. 57Q2S Piantino U. 

Cerco il programmo Cannes Desi¬ 
gner per ri SpBctrjm, offra in cambio 
il potente Pascei della tt-Soft oppure 
HPbbd. o ALstAlac. o JetPac Dario 
p aqar-ni. via Vasca de Gema 0 
37 l ag Verona - ots/stses? pasti 

li Sinclair NawClubi comunica 


Che la Quoti associativa di L 120ÙQ 
darà il diritta dr ricevere un progfftm- 
mg omaggio sconti. adesivi. o boiiet" 
lino b«tosbale (per un annodi I ac¬ 
cesaci a banca del software (mandi 
uro. riservi due). Il SNC non ha Tini di 
lucro, ma de un anno elabora softwa¬ 
re ottimo SNCc/oGiampeofej-Gsmih, 
Via Turati 10, 10024 Mortìferi TO - 
011/6407195. 

Scanitoio software Spectrum circa 
250 trioli cor interfaccia program¬ 
mata Kwnpstan ed eventuale joy¬ 
stick. Vincenzo Petti, vtà istìmia 2/b. 
10151 Tonno-0t 17735857. 

ScnvO per SptìtìiW 40k pro¬ 
grammi matematici trigenomatria, 
soiuz grafica turioni utility varie, 
prezzi secondo diti colti "ne bassisSt 
mi, vendo carvirassegno. Sandra Pa- 
nlcaìi. vleNapoi-i 19 031 00 Prosinone 
-07757851578 h 13/15 

ScamtM programmi Spectiumcon 
irterf. joystick noSsibtmante prt?" 
graemeb-le Godo Serra, via XX set- 
iarwftneiB. 15050 Villa Vemia-013 ir 
83406 pasti 

Esegua in poco tempo per Spot- 
!rum nuovi set di caratteri da attiva¬ 
to con una semplice RAND U5R n 
Alfabeta Dersanalizzata. russo, gre 
co. eie Giuseppe Tassane, via F urne 
51. B9048 Sterno RC - 0964/ 
343060. 

Cerco stampante per Speclrum, 
in tambd Offro circa 150 tildi. Deroo 
(nystiek o accessori in cambio di prp- 
granwm aa concordare. Vendo oltre 
200 titoli 20x21X300 50x40000, 

6C*5QOOO- elenco gratuito, Davide Di 
Dio V'à Carlo Alberto 46. 00045 
Pomosi MA - 001/8635065. 

Compro Wt*lboume Draw, MusiC 
V arder Disegno Fàcile, Sofkrt 1/2, 
Scroti Caschine. Sys 64. SofCom. 
Brail ijOgo Daniele Briodhi, via Ebra 
11.20141 M ano - 02/563895 pnm 

Vflrdc Enciclopedia Elettronica 
JacKsofi 9 volumi. L T 90000 Giovan¬ 
ni Naiate. via Tnesie 36 $3iDQCafla- 
Tiis&Btta - 0934/22775 pasti. 


Cerco utilizzatori Speclrum zona 
di Bari per tarOaz.ore c- un club 
Nicola Aresta via Ctoiìa Merfoni 7. 
7[}ij6 Bàri ■ 0007333470. 

Cerco stampante por Speeirun. 
disponibilità di programmi, listato gra¬ 
tuito. Marco S-rvprì, via Barchetta. 10/ 
9, 16162 Boizantì.o GE - OW 
403113. 

Compro S pad rum *tì M iSsua 3 m 
buone stato e perfettamente funzio¬ 
nante ivan Sala, via CavpuJ 1. Man¬ 
na Oi S V'to OH ■ 00727618309 

Compro prezzo modico Joystick • 
Interfaccia Kémpstan e gioch 
Spactrum max 3000 -:ad , Giulio Car¬ 
nevale «a dei Croi:aianza 4. 20143 
Milano - 02/B3342G9 h. 10/22 

Cereo tspsntKtnB 44k, oer 

Speclmm issua 3 passo prezzo 
Francesco Gigante, via a Karusio 
60,7CKJ17 Puf ignano 

Compro 0 scambio "JUcltotrtlst 11 , 

' Chàquered Flag '. Ant Anach' e 
‘limar Jelr-an ' solo in Milano Bru¬ 
no Cover, Vie Ranzeni 1.20149 Mila¬ 
no. 4033117 sera. 

Vogtio costituirà ta provincia di 
Fogg a softcluh* aoftbank per IlFi 
1 sistemi. se possiedi hom® 0 personal 
fatti sardina. Giuseppe MorabitD vta 
Mazz'ni 20.71036 Ljoera FG - nftfi 1 / 
944353 uftoo 

Cerco utenti Spedrum disposti 9 
traduzioni di meditali (ti flrogram- 
mi inglese m cambio o software o a 
pazzi motto modici Gabneio Por- 
madgta, via Dante Gallam 23/a. 
45100 Roviga - 0425/35726 

Cerco espimijor» 4Sk Spectrum 
t" ZX Pr-nter Francesco PugHsase. v a 
Mag Generali 11 26100 Cremona - 
0Q72r38542 póm e sera. 

Compro mofìrtor tVn sola zona 
Napoli buon prezzo. Ce*CQ ulenli 
SpBctnjm zona Portici Paod Eiposi¬ 
lo I vie Melina 25. 00055 Ponivi NA- 
001/408260 pasti. 


Compre ««pensione 16,(33* par 

Salo jpnov Firenze @ Arezztì. prezzo 
modico Sandro Cerasti, via E. Alera¬ 
mo 50063 Figfine Variamo - 055/ 
942969 h. 20/22 

Vendo traduzioni in italiano ma 
nuali a istruzioni giocai per SpecLram 
a 5710000 cad.. Mauro d Orazi Gas 
Post. 24. 41012 Carpi MO 

Corco SjtièCt rum isti bfllkjnesi pe- 
formazione pìooeio Club Giacomo 
Fassfidp viaPiave4 32iOOBciiu™? 
C437.-27151 pom 


Sté formala a 6 h 0 n il pomo SliKialr 
Cinta per possesscn di Spectram. ac¬ 
cettiamo soci da Bar e tutta lalis 
Patita Dadone, viaSlradelladtìl Caffè 
0/a. 70124 Bari 000/414318 h 
14:30. 

Compro espansione grafica 

HPG Memcpak per 2X01 0 ZX Prin¬ 
ter, max 6O0O0 ad . Sé pOssoile in 
zona, statano Boccarcgha, esc, Mila¬ 
no 10 20051 Lmbiatà JvU - 0E7 
996213$. 

Carco posSflSMriZXBI oer scam¬ 
bio Inferni aiioni e programmi n 
Città e provincia anche per formazio¬ 
ne club Vincenzo Pana, wa Dame 
63, 90141 PStormo - 324652 h 14/ 
17 

Cerco amici con cui -intraprendere 
uno scambio di laitvrtn, Andrea 
Fprardi Vta n. Di Vtttraria 5G *001S 
Grassina FU. 

Cerco utenti Specimm in zona Pe¬ 
sata a provincia per scambi^ 
toftwa r» ed esperiem# 0 per ewn 
tuaie tondazione Clod Lorenzc Lugli 
Via Golgi 12 81100 Pesalo 

6ASICQDE2, copia de manuale e 
dei programmi de^a NOB che pv-r- 
meflorta di scamp-nre Dr&.jrammi ba 
sic fra dire 20diversi tipi tti computer. 
Offro al nmbgrsa de=ie spese di foto¬ 
copia e cassette Maurizio Monatai. 
viu V Mantiglia 7. .30166 Roma 



(segue da oag. 13) 


RAMO x; se- ad esempio si esegue un RAND 100, SEED conternà il 
valore 100. 

16436 Conta Dorè dei fotogrammi def video Questa vanabile viene 
alterata dal ( a funzione PAUSE. Se ad esempio si esegue PAUSE 100. 
viane posto nei bit da 0 a 14 il valore delia pausa ( 10OJ. méntre it bit 15 
vtene posto a 0. 

Per ogni fotogramma scandito il contenuto di questo variabile si 
decrementa fina ad arrivare a zero. Se s imernompe la pausa il bri in 
viene settato irimesso a 1 1 .Questa vanabfle può esse-re usata come 
timer. 

16433 Coordinata X dell'ultimo punto pionato. 

16439 Coordinala V dell'ultimo punto pattato. 

16440 Byte meno ssgnilicativo del indirizzo deila posizione di 
stampa nel buffet della stampante (posizione a cui dovrà stampa'e 
LPRINT), 

16441 Mumoro della colonna della posizione di stampa (PRIMI 
AT). 


A/(e rare il con con ufo dì questa vanaòiie provoca /'arresilo dei 
sistema. 

16442 Numero delta l inea dell a pos iz=one di Stampa ( PR l NT AT) 
Alterare il contenuto d. 1 questa vantaò/te provoca /'arresto del 
sistema. 

16443 Flags utilizzati per vari scopi 

BIT 0 sonato se un tasto mene p remuso 
BIT 6 flag che nJerrtifica i modi FAST/SLCW; 

BIT 7 è simile al orecedente viene resettatp quando è richiè¬ 
sta (a funzione FAST. 

16444 Buffer della siamosene Può contenere 37 carafiori più 
NEW-LINE, 

16477 Area di memoria che può contohEfre fino a sei numer: a 

virgola fluttuante. 

16&Q7 Non usato 
165D8 Non usato 
16&Q9 Inizio dell'ansa basto. 
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L’aggiornamento 
di “Totocalcio” 


cento. Con il sistema degli adventures. 
invece, abbiamo la reale/immaginana 
sensazione di dialogare con la nostra 
macchina elettronica, che si ttasfgr —: 5 
improvvisamente, in un interlocutore - - 
cattivo e interattivo. 

Un'altra caratteristica stimolante d> 
questi programmi, è quella di creare si¬ 
tuazioni ed enigmi molto dittici da nso - 
vere. Interviene quindi una importante 
componente psicobgIca quella d dimo -■ 
strare a se stessi le proprie capacità lo¬ 
giche ed è enorme la seddisfaz e che 
Si ha. quando finalmente viene ' soia e 
completata un'avventura 

Altra attrattiva, nor mene “ironie 
delle akre, e quella fa - "!" ;a € z-ve-ntu- 
rosa. In un mondo lécno DgiCO e t ema¬ 
tico dove le distanze serio state quasi 
tota lmente annuitale o dow la televisio¬ 
ne ci permette di volare su Marte è ditti* 
Cile poter scop r re ''are, con te 

nostre forze. un Burnente nuovo 
e selv ag z *c neoe: rnc c non tra¬ 
scurabile del nostro m m ag ma no Risa I- 
ve 1 '® jo avventure e seme se mare un 
fibra. vivere r~ c cui siamo 
attori e r e: isti fruttare tutte le 

nostre capasti di aùÉfemento per so- 
prawrvere m ypi iìiIbj éjj molto spes¬ 
so. Strar ei-o es osate 

Ed è questa e l eventuale vittoria 
contro l‘avverati dhe *a superare il rap¬ 
porto LKxno-oornoJfer e appaga il nostro 
bisogno di fiacescc 0 terrori che cono¬ 
scono Propo p a men o Gianni Rodati 
apprezzeranno sperano quesia affer¬ 
mazione). 

Malgrado r -..-:ede spesso, 

parlando cor ubera d computer, di sen¬ 
tite 1 dire che gii adve ntures non sono 
interessanti sono "ocs e poco imme¬ 
diati. Per noi «ta-a'v r eletti, alia diffi¬ 
coltà di nsoluzione degl enigmi, si ag¬ 
giunge un diiio 25:0:: c 3 lingua, 

La quasi totalità oe-c adventure è di 
produzione sta r .,^ serse o britannica ed 
è indispensab' e ^ Dolerti corretta- 
mente interpretare ì,e r e una discreta 
conoscenza del ngiese parlato, Non 
deve comunque esse'è 'tenuta un pro¬ 
blema irisormontaC e riatti si può im¬ 
parare l'inglese proprio tramite gli ad- 
ventures. e in un modo decisamente 
piacevole. 

A tale scopo ne prossimo articolo 
parlerò del vocabolario ~ dei verbi più 
usati ed indispensaD per poter inco¬ 
minciare ad entrare n questo affasci¬ 
nante mondo. 


Dopo la pubblicazione del pro¬ 
gramma “Totocalcio 1 la redazione 
ha dovuto affrontare una valanga di 
lettere e telefonate di lettori che ave¬ 
vano qualche problema a farlo gira¬ 
re regolarmente, Soprattutto rag¬ 
gierò amento per il nuovo campiona¬ 
to sembra aver causato difficoltà. 

El listato pubblicato non contiene 
errori: può presentare, in qualche 
copia, problemi di lettura a causa 
della stampa un po' chiara ma molti 
fra i lettori che ri hanno contattato 
hanno confermato che I program¬ 
ma funziona regolarmente 


Quanto all 1 aggiornamento, può 
esserci stato un malinteso ne IT inter¬ 
pretazione nelle stringhe delle linee 
45 e 46: ogni carattere che vi com¬ 
pare va digitato a sè, perciò, quando 
incontrate i simboli di minore (o 
maggiore! e uguale, dovete scrivere 
prima S/SHIFT+“R" (o L 'T'') r poi 
S/5HIFT+'-L'\ 

Le linee da sostituire per il cam¬ 
pionato- in corso sono evidenziate 
nel listato qui riprodotto. Ovviamen¬ 
te dovete poi memorizzare i risultati 
delle giornate già giocate, e salvare 
ogni settimana il programma con il 
nuovo aggiornamento. 


20 POR tì = 1 TO 16: READ a$(n> : 
NFX T a _ 

25 DATA "ASCQLÌ","ATALANTA","A 


VELLI NO" - "CONO 


CREMONESE 


FIO 


RE NT INA % "ÌHTER"JUVENTUS",“LAI 
IO" ,"MIL Ak " , "NAPQ LI" * "ROMA 11 , "SAN 
NEGRI A"."TORINO"."UDINESE ","VERO 
HA" 

30 FOR Tt—1 TO 105: READ i>$(rì)s 
NEXT n 

35 DATA *29? ","Ì9<“, 


"®1< " , "12: 
148", ****** 


] io 


427 * 


- 

*"832 


r "6IÓ" 
724"," 


s- - - * 

,"544","814 
_ ,"634","535","526", 

15","823*,"625" 

40 FOR n=l TO 15: READ 
HE XT n 

45 DATA ' 162; 37859X4=0?: " ,"0? 
4-596271: ;3 >S",*1 ; 273586?4<0=:? 

"0842516979s3j<>-*,"1429378t9 
*<5^627 ", 01475263:9;? = 8X","1:2 
>307; 8496<=25","475067 : 2;8<3~9>1 


46 DATA "0:IS29346}7=;5?<" 
1256839< :4=?>7", "2*31456:70?XQ9 
46578??!: ;<2-3>é M ,"091=28376 


9 J 

<7:;4>5 ,"32406;89 :><7-5?1 
<275:7893;->4" 

70 GU SUB 9700 
73 PONE 23609,25 


061 
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syl n. 0* tpag, 25): torniamo a occupamene, 
scusandoci per il ritardo. Elfaltivamenle "I 
programma aveva un difetto, occorreva evi- 
lare di uscire dalla porta di ingresso (Quindi di 
arretrare subito. all'inizio del gioco) Oltre a 
ciò un taglio redazionale aveva bollo ai testo 
un po’ più del doluto, e non veniva detto che 
occorre iniziare con RUN 100. Trovate il lista¬ 
to corretto a pag. £7 

Difetti e trticchetti 

Nel mio Spectrum quando gì re no gio¬ 
chi o routine in 1/m vanno via i colori - a 
accezione di quando emette qualche 
suono. 

Quando ci si trova in fase di INPUT 
LINE o in INPUT normale, battendo 
CAPS SHfFT + “6” (freccia in basso), lo 
Spodrum si blocca segnalando H 
STOP in INPUT, (A. S>ivi - Campino 
ROMA). 

Poiché loSpectrum e un Essue 2. è possa¬ 
le che la taratura del colore sia da rivedere 
(vedi n. 06 pag. £0: nelle issue 3 fe regolazio¬ 
ne è automatica \. se non si ottiene nienle. 
dovrai purtroppo anche tu allungare fa fila In 
qualche centro di assistenza. 

li comportamento di INPUT LINE (solo 
questo, però: con INPUT normale non funzio¬ 
na j è interessante, perché il comando, es¬ 
sendo in attesa di una stringa, non si biocca 
con STOP un pezzo in più del puzzle Spec- 
tnjm. e un grazie per la segnalazione. 



Un’altra anomalia 

Facendo un LIST, » al l'apparire dt 
“scroti?" premete i due SWIfT contem- 
po ra ne am ente, Happa re la parola LIST. 
Dando ENTER è ripetendo eventual¬ 
mente più volte l'operazione, apparirà 
la lista dalle Istruzioni dello Specimen. 
(A Cpiombo - Car. Viiforùa TV). 


Anche questo fa cade dei piccoli accidenti 
non contenuti nel manuale. In realtà quello 
che appare non è il sei 0 istruzioni al compia¬ 
lo - motte sono scntte per metà ■ ma una 
lettura "sbagliata’ di qualche angolo deha 
memoria. 

Guasti evitabili 

Ho inserito l'mterlacein 2 mentre II 
sistema (Spoctrum/lfDMdrive) era ali¬ 
mentato, Si è bloccato e dopo un reset 
non si riusciva più e leggere la cartuc¬ 
cia del Mdrive. Anche dopo averta rlfor^ 
mattata i comandi diretti a quest 1 ultimo 
non vengono accettati, fi W Bc-ilafante - 
Roma). 

Beh., bravo! Speriamo che la Tua "contea 
suine" sfttva anche ad altri lettori un po' trop¬ 
po ctisànvollì rwl maneggine i pezzi del loro 
sistema- I Mdrive. in particolare, che conti¬ 
nuano a rivelarsi la parte o>ù delicata 

La cartuccia si dovrebbe recuperate all'u¬ 
so ripetendo alcuna volìe ìa formattazione: il 
Mdrive va provato con una cartuccia integra, 
oer verificare se abbia avuto danni. 

MI è cadute un cacciavite sulla RAM 
esterna (scoperta) dello ZTBli che ora 
non dà più il cursore, nemmeno senza 
l'espansione RAM. fA Razzoli' Pavia). 

Se. come sembra il cacciavite ha cdlocir 
cu ìtalo il sistema, il guasto rischia di essere 
reno lULA o CPU)- ma come dobbiamo dir¬ 
celo che per posta non h possiamo riparare? 



Risposte blitz 

(F. De Lorenzo - Avallino). E’ tutto norma¬ 
le: l'importante ó che dopo un paio di secondi 
venga la scritta 

( T. Andrenacci - PS. Giorgio AP) E spie¬ 
gato a pag a dal n € e dù ampiamente sul 
manuale. 

(D. Lento - Tonno) Non ci risulla d te ai 
trovi la ROM' puoi irò vare una cassetta con il 
programma. 

fS. Sogiia - Imola 30). H compenso pei un 
programma pubblicalo consiste in una confe¬ 
zione di cassette vergini (software semplici) o 
in una somma in denaro, rapportata alla Corri- 
plessìlà e alfe buona realizzazione, per i pro¬ 
grammi più impegnativi. 

(M Brugicto - Tonno). 1 La fanno già 
altri. 2. Che vuol dire lo ZX sì e gli altri no? 3. 
Sa ne avremo notizia, si. 4. Vi dedicheremo 
un articolo. 5. Trattiamo solo Sinclair 


(L. Bortagiia - Sampìerdarena GE). I.Che 
significa LIST A-B? Per una protezione, vedi 
sufn. 07.2 Non sapendo che computer è, non 
abbiamo una risposta sicura, o equivale a una 
DRAùV Sul video (ma quanti punii ha il tì¬ 
nte?) o è un'istruzione per il ptottec 3. Vedi 
ancora l n. 07. pag. 5 

(G Dt Gioliomana - Roma). A noi risulte 
che i titoli o siano tutti e al posto giusto. 
Inoltre non ci piacciono gli insulti gratuiti. 
Quindi non rimettere™ affetto "tutto come 
poma". 

(Fabio Plzzat\ - Lumìa Cacciato CO). Dei 
registratori si é scotto piu volte - non possiamo 
fare nomi e non sentore spendendo di più Si 
hanno risa Itati rroglron 

(Michele Contadino - Catania). Allontana il 
più possibile il televisore dal registratore ed 
evita gli incroci dei cav?: migliora la scherma¬ 
tura del cavo tv. 

l'Giovanne Spaptfe - Vittoria P G.' Con po¬ 
che ceni inaia di articoli si può gestire un 
archivio anche con lo Specttum indispensa¬ 
bili i 4SK II 16K espanso e il 4BK sono 
identici. 

('Lucrano Raspi - Volterra). Scusa 11 ritardo. 

H programma pubblicato da SC è migliore: 
perii oomando“*"vedi 5C*4,pag.6/7. 

/'Andrea Boccini - Crema), Non diamo ri¬ 
sposta private: deve chiedere I ferrei rato iy. 
pag. 3), 

(Francesco Frènzcn ■ Venezia). Non è nor¬ 
male che la ULA scaldi "moltissimo": meglio 
rivolgersi all assistenza, prima di avere guai 
irreparabili. 

(Mario Dt torero - Ostia Udo). Ovviamente 
più al allunga II cavo, piu il segnale peggiora, 
ma in maniera sopportabile por motti melri, se 
è ben schermato: non dovrebbe servine nes¬ 
sun amplificatone. 

(Carlo Pacem - Bolzano). I connettori pos¬ 
sono essere ordinali a. Nuova Newel via Du- 
prò 5, 201 55 Milano. 

(Mauro D’Qrazi - Carpi MQ). La compatibi¬ 
lità dei joyslick è legata ai tasti (codici) Che 
usano, per II resto il nschio è soltanto quello de 
pendere il programma in memoria. 

(Gabriele Formaggio - Rovino)'. Che signi¬ 
fica "normale"? Le nuove ULA non hanno 
differenze avvertibili dall'utente rispetto ale 
vecchie 

(Pasquste C&rabailese - Precide NA). Ne¬ 
gozi di componentistica per radioamatori. do¬ 
ve Cì Sia personale competente. 
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Sinclair Computer, 
completamente rinnovato, 
ha sedici pagine in più: vi 
offriamo la possibilità di 
‘ riceverlo a casa per un anno 
?G numeri} ancora a 20.000 


Registrate il msu abbonarnenlo annuale a 

□ Sinclair Computer {L 20 000) □ Computer ■ 

□ Ho versato pini porto sul e/c postale n. 30426209 
G Accludo assegno non trasferibile n. 


ABBONAMENTO 


Sinclair Computer (L. 35.000) 


banca 


intestalo a. Si nel aT Computer, V le Famagosta 75 - 20t42 Milano 
Il mio computer a ZX£l □ Spectrum G 


lire. 

possiedo SI NO 



E se volete una soluzione 

stamparne C □ 


n. . 

ancora più conveniente. 

microdnve G D 

naP l 1 

1 1 1 1 riti* ..... 

potete sottoscrivere 
( abbonamento congiunto a 
Computer e Sinclair 

joystick C □ 

Tèi 

□rov. ... . —— 

_n □ 

N B 1 -r.L» ■ lamento è annua e (dieci numen) e decorre dal primo numero edito dopo il rioevimenf.o della sottoscrizione 


lire. 

APPROFITTATENE! 


Desidero coilaborare a Sinclair Computer 
Irwto il programma " 

l s'aio e registrato su cassetta, con un articolo di commento'. 
Garantisco che fi software è originale e vi autorizzo a putoblicarta. 
Peni compenso scrivetemi al seguente indirizzo. 

Nome - 

Va ---- - — s- ; — 

cap i U I 1-1 .dita pmv. 

Tel. --- 

N B il materiale anche non pubblicato non viene restituì© 


COLLABORAZIONE 


Ncn e po 55 ibi le per la redaz io - 
fornire risposte private- l'inse- 
»nlo d francobolli o denaro 
? te buste nsuSta quindi perfetta* 
ante mutile 



Tel. prov 


Questo mese rio acquistato/ provalo i seguenti programmi 
e li valuto COSÌ (max tre titoli}; 

CLASSIFICA 

TITOLO 

Ottimo 

Buono 

Mediocre 

Deludente 

















nome e indirizzo (facollaliw) 


I Attenzione; questa rubrica 
le destinata ad scambi tra privati, 
c greto gli annunci pei la vendita 
di software commerciale verran¬ 
no cestinat senza appello 
In particolare. non possono ve¬ 
nne accettati elenchi di titoli ec 
esplicite dichiarazioni di parate¬ 
la dupli caloria 
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STAMPANTI Epson, 

un a scelta prestigiosa, senza compromessi 





Scegliere una 
stampante è facile? 

C'è ur.s sola regola, pretendere 
sempre il massimo delie prestazioni, 
senza compromessi : materiali e compo¬ 
nenti di puma qualità, disegno elegan¬ 
te. grande affidabilità, robustezza, faci¬ 
lità e flessibilità d'impiego, prezzo ade- 
gj a 10 e la g aranzi a di un grand e eostru t- 
tore leader mondiale 

Cosi, con Epson, la scelta è facile e 
sicura. 

Epson il più grande costruttore ai mon¬ 
do di stampanti vi offre una gamma di 
prod : p i es t i giosi che so d disfan o ogni 
vostra necessita. Epson, una selezione 
raffinata, ir. esclusiva per il vostro com¬ 
puter. 


fx-bq 

Indispensabile nelle applicazioni in 
..= versatilità e la qualità di stampa 
se - - _ci imperativo. 

possibilità di creare qualsiasi carat- 
su una matrice di 11x9 punti Memo- 
- - ‘AV n 4 zlbvte. 356 tip] di caratteri 
L - -ì _ _ -. utente. 136 tipi di caratteri 
Af:a velocità di stampa a 160 
z -.-- h ; secondo su 80 colonne. Ben 
i - - - , ì stampa grafica punto a punto 
csiabib sulla stessa riga contem- 

' ucr=n eamente. 

. - - : -utemalici di fogli singoli a 
gcìà e coppia vaschetta. 


FX— 

0 ; - ; il colonne e 160 ea 
rè--?- =J secondo, taFX- 
e .= ni,-pantc ideale p 
~ -,■ -r_'9ssmg e tabula- 

lealmente m uffi- 
grazie anche alla 
pc ssibLctà di accettare 
: -e. singoli e moduli 
con tènui di qualsiasi 
; ; màio. La mairi ce di pu n 
- i jxS consente prestazioni gt 
flette e la formazione di una g 
sona, varietà di tip: di carattere, fino a 
,256, definibili anche dall'utente e me¬ 
morizzai nei 3 kbvte di mi orna Là 
FX-100 nor teme a :at.ca a test:r. a di 
stampa e gerani.::, per dirsi 100 m-I-orn 
± caratteri ed è fi cèrne ■ ' - ? : i~:. r b --e. 
Inseritori automatici d; f= g ù s rsg : _ 


BXBD/nXlDO 

Le m] g ii oi i pres t azioni d a stampanti, 
semplici, versatili, silenziose e veloci 
con 100 caratteri al secondo. 128 tipi di 
caratteri selezionabili e U set imema- 
z loti a ii 80 o 132 colonne. 6 diverse posi- 
biUtà grafiche. Tutti ; ijpi di carta, modu¬ 
lo continuo, foglio singolo, inseritori au¬ 
tomatici di fogli singoli 



UPS** COIPOMTH» 

HEAX DU LVt 

io ìfir^Jx». Sh&ili-OE. ih 

izi.ffìlkP/M 


i 


EPSON, t*tnpy1fl-r e patite nc:i«t 
satiC prpào:i3 d:9Ki^u:t:. 
assiiiitTI e .-.ira r.liI: 

da SCOI S.fe A -Milano Vigliavo ;2 



sStlàlù ITJ rMn-'l 11 
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L’esperienza insegna 

La ^chiesta di corsi d'informatica cresce ogni g omo tìi più. Ma non basta conoscere bene il Compoter par saperne 
^segnare I uso ad un pubblico tanto ansioso d'apprendere quanto privo di qualsiasi nozione di base in materia 
Ne lascia esperienza di baltica è sufficieni e per entrare in questo settore. Cose incalzalo date domanda, 
anche le che non vuoi rispondere con un insegnamento ■nstjfficienle 0 improvvisalo, probabilmente sei alla ricerca 
d u-;a mete logia provaia e sicura, di una man valisi ica coerente o completa, di sussidi audiovisivi e schem di lavoro. 

" MS 1 8,e£teljr%H sollcla - languite e collaudata espmenza d'insagiìamesito con -tfontiaiics e liete lutto questo 
^supporlo necessario perchè anche tu pass* entrare con successo in questo promettente mercato 
nok a, cons..ntendoti di presen.adi a-gh utenti potenziati con i suo marchio e la sua insegna, ti offre un ulteriore vantaggio: 
bpne<r._iare d una possente azione pubblicitaria sulle piu diffuse e prestigiose pubblicazioni dei settore. 

■>e perciò vuoi essere la prima Computer Schedi della tua città non esitare a contattarci. 



Franchising per insegnare. 

20090 Trezzano S/N (MI} - V.le C. Colombo, 49 - Te]. (02} 4454352/4459252 
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